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PRED PROVOZEM SI POZORNE PRECTETE
ZARIZENT

PRAVNI VYLOUCEN] ODPOVEDNOSTI
PFi pouZivani tohoto detektoru dodrzujte platné zakony a predpisy upravujici
pouzivani detektord kovl. Bez opravnéni nepouzivejte detektor v chranénych
nebo archeologickych lokalitadch. Bez povoleni nepouZivejte tento detektor v
blizkosti nevybuchlé munice nebo v omezenych vojenskych zénach. Informujte
pfislusné urady o podrobnostech jakychkoli historickych nebo kulturné
vyznamnych artefaktd, které najdete.

VAROVAN{
LEGEND je nejmoderngjsi elektronické zafizeni. Ne

sestavit nebo uvést zafizeni do provozu pred prectenim uZivatelské prirucky.

Neskladujte zafizeni a hledaci civku po del3i dobu pFi extrémné nizkych nebo
vysokych teplotach. (Skladovaci teplota: -20 °C az 60 °C/ - 4 °F az 140 °F)

Zafizeni bylo navrzeno s krytim IP68 jako vodotésna jednotka do 3 metrdi / 10
stop. (kromé sluchatek Bluetooth®).

Po pouZiti zafizeni, zejména pod slanou vodou, vénujte pozornost nasledujicim

bodim: 1. Umyjte sk systému, hfidel a spiralu vodou z vodovodu a ujistéte se,

Ze v konektorech nezdlstala zadna slana voda.

2. K &isténi a/nebo k jingym G&elim nepouZivejte zadné chemikalie.

3. Otrete obrazovku a hridel do sucha mékkym hadfikem, ktery neposkrabe.

PFi béZném pouzivani chrarite detektor pred narazy. Pfi pfepravé opatrné
vloZte detektor do pdvodniho kartonu a zajistéte jej obalem odolnym proti
narazdm.

Detektor kovi LEGEND smi rozebirat a opravovat pouze autorizovana servisni
strediska Nokta Makro. Neopravnéna demontaz/vniknuti do krytu ovladani
detektoru kovl z jakéhokoli ddivodu rusi platnost zaruky.

DULEZITE!

Nepouzivejte zafizeni uvnitt. Zafizeni miZze neustale vydavat cilové signaly v
interiéru, kde je pfitomno mnoho kovd. PouZivejte zafizeni venku, na otevieném
prostranstvi.

Nedovolte, aby se do blizkosti (10 m (30 stop)) zafizeni dostal jiny detektor
nebo elektromagnetické zafizeni.

PFi pouzivani zafizeni nenoste zadné kovové pfedméty. Pfi chlizi udrZujte
zafizeni v dostatecné vzdalenosti od bot. Zafizeni mlZe detekovat kovy na vas
nebo uvnitF vasich bot jako cile.
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SHROMAZDENI

(1) Po vloZeni podloZek na spodni hfidel umistéte spodni hfidel na misto

na hledaci civce. Zajistéte utaZzenim Sroubu a matice. NEUTAHUJTE pfilis
silné.

(2) Chcete-li spojit stfedni ty¢ s horni a dolIni ty¢i, oteviete zapadky paky a
spojte dily dohromady. Po Gpravé délky zafizeni podle vasi vysky zajistéte
stisknutim zépadek.

(3) Navirite kabel hledaci civky na hfidel, aniz byste se pf¥ili§ natahovali.
Poté zapojte konektor do vstupni zasuvky hledaci civky na systémovém
boxu a zajistéte utazenim matice. P¥i utahovani muzZete slyset cvaknuti,
které znaci, Ze je konektor zajistén.

(4) Pokud chcete nastavit loketni opérku, nejprve vySroubujte Srouby. Po
posunuti loketni opérky nahoru nebo dold o jednu Urover zarovnejte
otvory a zajistéte utazenim Sroubl. Nahradni Sroub muZzete pripevnit k
prazdnému otvoru, pokud jej nechcete ztratit.

(5) VloZte popruh loketni opérky, jak je zndzornéno na obrézku, upravte
jej na velikost vasi paZe a utdhnéte.
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1. LCD obrazovka

2. Tlatitko napéjeni a nastaveni
Chcete-li zaFizeni zapnout, stisknéte tlacitko na 1 sekundu. Chcete-li pFejit do

nastaveni nebo jej opustit, stisknéte jednou. Chcete-li zafizeni vypnout, stisknéte
a podrzte.

Pozndmka: Dlouhym stisknutim tlacitka v nastaveni se zafizeni nevypne.

3. Tlacitko Ukazat a prijmout/odmitnout

Pouziva se pro presné urceni na hlavni obrazovce. Toto tlacitko ma nékolik
funkci v diskriminaci a dalSich nastavenich, ktera jsou podrobné vysvétlena
v souvisejicich ¢astech této prirucky.

4. Tlacitko frekvence
UmoZnuje vybrat provozni frekvenci mezi Multi a Single frekvencemi.

5. Diskriminacni tlacitko

UmoZiuje navigaci mezi diskrimina¢nimi vzory nabizenymi The LEGEND.

6. Pravé a levé tlacitko
Na hlavni obrazovce slouZi k navigaci mezi rezimy a v nabidce nastaveni
slouZi k navigaci v nastaveni.

7. Tlacitka plus (+) a minus (-).
Na hlavni obrazovce se pouZivaji ke zvySeni nebo sniZeni citlivosti a v
nabidce nastaveni se pouZivaji ke zmé&né hodnoty nastaveni.

8. Tla¢itko Ground Balance

V The LEGEND muZzete pomoci tohoto tlagitka uzemnit detektor 3 rlznymi
zpUsoby. Podrobnosti najdete na strané 12.

9. Mluv¢i
10. LED svitilna
11. Vstupni zasuvka vyhledavaci civky

12. Kabelova sluchatka a nabijeci vstupni zasuvka
DULEZITE! Pokud do zasuvky nejsou zapojena sluchatka ani nabijeci kabel,
nechejte ji zavienou Sroubovacim uzavérem.
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ZOBRAZIT
1. Informacni lista 7. Target ID 8.
2. Sledovani hodin a ¢asu 3. Rezimy Depth Indicator 9. User
vyhledavani Profile Save & Delete
4. Méfitko cilového ID a vrubova ID 5. Provozni 10. FerroCheck™ Bar
frekvence 6. Indikator citlivosti 11. PFesny

bod 12. Nastaveni
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INFORMACE O BATERIfCH

LEGEND ma vnitfni 5050mAh Lithium Polymer baterii.

VydrZ baterie se pohybuje mezi 8-20 hodinami. Faktory jako provozni
frekvence, pouZiti reproduktoru nebo kabelovych/bezdratovych sluchatek,
podsviceni displeje, LED svitilna atd. ovlivni vydrZ baterie.

Nabijeni
Pred prvnim pouZitim nabijte LEGEND. Nabijeni prazdné baterie bude trvat
priblizné 3-4 hodiny.

Chcete-li baterii nabit, zasufite jeden z koncl kabelu dodaného se zafizenim
do konektoru pro kabelova sluchatka / nabijecky a druhy konec do nabijeciho
adaptéru.

K nabijeni zafizeni mlZete pouZzit béZzny USB napajeci adaptér 5V 2A
(minimalné). Doba nabijeni se prodlouZi, pokud budete zafizeni nabijet pres
USB port na PC.

VODOTESNA VYMENNA NAHRADNI BATERIE

Tuto baterii, ktera je soucasti sady LEGEND Pro Pack a prodava se také
samostatné, Ize pouZzit, kdyZ je vnitfni baterie vybita a neméte pfistup k
nabijeni.

Nahradni baterii mdZete snadno pfipojit, jak je zndzornéno na obrazku.

KdyZ pouzivate ndhradni baterii, nemUGzZete k zafizeni pfipojit Zzddna kabelova
sluchatka.

Nahradni baterii snadno nabijete pomoci nabijecky, kterd je soucasti baleni.

N

Varovani! Pokud vyjmete baterii z jejiho pouzdra, nepouZzivejte zafizeni v desti

nebo pod vodou. Pokud chcete zafizeni pouZivat pod vodou, musite ze
zarizeni také vyjmout pouzdro baterie a nenechavat jej na zafizeni.

Provoz s powerbankou

Baterii muUZete také napajet a nabijet pomoci powerbanky. Chcete-li to
provést, staci zasunout jeden z koncl kabelu dodaného s nabijeckou do
konektoru pro kabelova sluchatka / nabijecky a druhy konec do powerbanky.
Vezméte prosim na védomi, Ze pokud je k zafizeni pfipojena powerbanka,
nebudete moci k zafizeni pfipojit kabelova sluchatka.

DULEZITE! NEPOUZIVEJTE detektor pod vodou, pokud je pfipojen

do powerbanky.

Nizké Uroven nabiti baterie

Ikona baterie na displeji ukazuje stav baterie. Kdyz se nabiti sniZzi, pruhy
uvnitr ikony baterie se také zmensi. Kdyz je baterie vybitd, na displeji se
zobrazi zprava ,Lo" a zafizeni se vypne.

[ b

Nevystavujte zafizeni extrémnim teplotam (napfiklad kufr auta nebo
prihradka v palubni desce)

Illlllﬂ

VAROVANI BATERIE

III ﬂ

Nenabijejte baterii pfi teplotach vyssich nez 35 °C (95 °F) nebo nizSich nez 0
°C (32 °F).

Baterii LEGEND mohou vyménit pouze detektory Nokta Makro nebo jejich
autorizovana servisni stfediska.



SPRAVNE POUZIVAN

Vyska hridele je nespravna Vyska hridele je spravna
Je velmi dulezité spravné nastavit shaft na vasi Nastavte vy$ku hfidele tak, abyste stéli ve vzpfimené
vysku, abyste mohli hledat bez nepohodli a poloze, vase paze byla uvolnéna a hledaci civka byla
Unavy. priblizné 5 cm (~2") nad zemi.

SPRAVNY ZPUSOB ZAMETAN(

Spatny Ghel hledaci civky Spatny Ghel hledaci civky Spravny Uhel hledaci civky

Nespravny zplisob zametani Spravny zplsob zametani

XX L

Pro ziskani presnych vysledka je ddlezite Vyhledavaci civka musi byt vzdy rovnobézna se
udrZovat hledaci civku rovnobézné se zemi. zemf.




RYCHLY PRUVODCE

1. Sestavte zafizeni podle pokynt na strané 1.

2. Stisknutim a podrZenim tlacitka Napajeni a nastaveni na sekundu zapnéte
zafizeni. Na obrazovce se objevi zprava o nacitani "Ld" a verze softwaru se

zobrazi v pravém hornim rohu.

Nokto |[MAKRO

3. Kdy?z je zafizeni zapnuto, spusti se v reZimu Park a

ve vice frekvencich. ReZim muZzete zménit podle podminek na zemi. Dal3f
podrobnosti o reZimech vyhledavéni a frekvencich naleznete dale v této

prirucce.

Nalkta | MAKRO

4.V pfipadé potieby mlzZete zvysit citlivost. Zvyseni citlivosti vam nabidne
VEtsi hloubku. Pokud viak okoli nebo zemé zplsobuji nadmérny hluk v

zarizeni, musite sniZit nastaveni citlivosti.
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5. MUZete zacit odhalovat!
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BEZNA A NASTAVENI ZALOZENA NA REZIM

Nékterd nastaveni jsou spole¢na pro viechny reZimy; zmény v téchto
nastavenich se projevi ve viech reZimech.

VétSina nastaveni je zaloZena na reZimu a ovliviiuje pouze aktualné vybrany
rezim; zmény provedené v jednom reZimu nemaiji vliv na ostatni.

BéZna nastaveni a nastaveni zaloZzend na rezimu jsou v pfiru¢ce oznacena
nésledovné:

Park

P F Spole¢na t. i
polecna nastaveni

B|G

Goldfield

L/
f." Citlivost

‘)) Hiasitost

Podsviceni

Hr# Vibrace

Nastaveni podle rezimu

Vlastni diskriminacni vzor
Ground Balance
Frekvence

Posun frekvence

Rychlost zotaveni

2  Potet t6nl

I I‘) Hlasitost ténu
n Ill Ténova frekvence
=$  Prerueni ténu

ni—
% Uroveri prahu

Prahova frekvence
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REZIMY VYHLEDAVANI

LEGEND ma 4 rezimy vyhledavani navrzené pro rizné terény a cile.

Prochazeni rezim( vyhledavani

Mezi rezimy se mizete snadno pohybovat pomoci pravého a levého tlacitka.
Vybrany rezim bude oramovan.
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PARK

i

NavrZeno pro lov minci a 3perk( v méstskych oblastech a
parcich, kde se vyskytuje spousta moderniho odpadu
(hlinikové félie, poutka, uzavéry lahvi atd.).

Tento rezim je optimalizovan pro stfedni az velké mince a Sperky. Vychozi

diskriminace je nastavena tak, aby odmitala ID cile az do 11 v€etné, aby se
eliminovala Zelezna i hlinikova félie.

Lo »

1

Odmitnuto

ID 1-11

Hlinikova félie obvykle generuje ID cile 11. V zavislosti na tvaru vsak mdze
jeji ID dosahovat az 20.

V tomto reZimu Ize pouZit vSechny jednotlivé frekvence i vice frekvenci. Na
zakladé typu cile si mlZete vybrat poZadovanou frekvenci. Vicefrekvenéni
rezim v rezimu Park umozni maximalni hloubku a oddéleni. Lze tedy
zaznamenat mirny hluk.

ReZim Park je standardné nastaven na Recovery Speed 5 a 4 tény.
V pfipadé potfeby mlzZete ruéné zménit rychlost zotaveni a také pocet tonu.

Lista FerroCheck™ na obrazovce ukazuje pomér Zeleznych/nezeleznych kovi

v cili a hraje tak dlleZitou roli pfi identifikaci odpadnich kovd. Proto, kdyZ je v
rezimu Park detekovan cil, mél by byt kromé& ID cile pozorovan pruh
FerroCheck™ .

POLE

AN Doporuceno pro lov minci a relikvii na pastvinach a na
obdélanych/zoranych polich.

Tato pole mohou obsahovat Zelezny odpad a koks. Pro snadnéjsi detekci minci
a relikvii mezi témito odpadky je vychozi diskriminace nastavena tak, aby
odmitala Target ID do 11 vcetné.

'- 1 10 20 30 40 50 60
L— |1
i 11 1
i |
Odmitnuto
ID 1-11

V tomto reZimu Ize pouZit vSechny jednotlivé frekvence i vice frekvenci. Na
zakladé typu cile si mlZete vybrat poZadovanou frekvenci. Vicefrekvenéni
rezim v rezimu Field umoZni maximalni hloubku a oddéleni. ReZim pole je

standardné nastaven na Recovery Speed 5 a 2 tény.

Rozliseni ID ID 11-15 se lisi v rezimu Park a Field. Pro cile, které spadaji do

tohoto rozsahu ID, muzete v kazdém rezimu ziskat jiné ID.

Rezimy Park a Field nabizeji 2 rizné frekvence Multi-1 (M1) a Multi-2 (M2).
Podrobnosti najdete v ¢asti Frekvence na strané 9.

PLAZ
Tento reZim je optimalizovan pro pouZiti na suchém nebo mokrém

plédZovém pisku a také pro pouziti pod vodou az do 3 m. (10 stop).

SUl obvykle pritomna v plaZzovém pisku a mofi zplsobuije, Ze pisek a voda jsou
velmi vodivé a vytvareji Sum a faleSné signaly.

Jednofrekvencni detektory nemohou v téchto prostfedich fungovat nebo maji
nedostate¢nou vykonnost. Multifrekvenéni miize minimalizovat tento Sum a
umoznit tak maximalni vykon v téchto prostredich.

Z téchto divodu nelze v reZzimu PlaZ pouZivat jednotlivé frekvence. Je-li vybran
rezim Plaz, zafizeni se automaticky pfepne na vice frekvenci a nelze vybrat
jednotlivé frekvence. Pouze v tomto rezimu ma Multi frekvence 2 moznosti:
Mokry pisek/pod vodou (MW) nebo suchy pisek s velmi nizkou slanosti (WD).

Pokazdé, kdyz v reZimu PIaz stisknete tlacitko Frekvence, mlZete prechazet
mezi 2 moznostmi.

Pokud je pisek, na kterém zjiStujete, suchy, ale ma vysokou slanost, méli byste
pouZit moznost MW. Chcete-li zjistit Groven slanosti, napumpuijte hledaci civku
pres pisek v rezimu All Metal Discrimination Pattern (viz Diskriminacni vzory) a

zkontrolujte ID pisku. Pokud je ID vy3si nez 2, méli byste misto MD vybrat MW.

Vyvéazeni zemé a stabilita ID byly optimalizovany pro rtizné podminky a budou
se lisit pro kazdou moznost. Ve vihkém plazovém pisku bude MW Multi
frekvence generovat presné ID, ale pokud prepnete na MD, ID mohou byt
chybna. Podobné v suchém pisku s nizkou salinitou miZzete uzemnit detektor
v MD, ale pokud pfepnete na MW, nemusite byt schopni vyvazit zem.

ReZim PI4zZ je standardné nastaven na Recovery Speed 6 a 4 tény.

Cerny pisek

Nékteré plaZe jsou pokryty ¢ernym piskem, ktery obsahuje pfirodni
Zelezo. Tyto typy plazi témér znemoznuji detekci kovd. PlaZzovy
rezim automaticky rozpozna cerny pisek a v horni ¢asti obrazovky v

informacni ¢asti zobrazi varovnou ikonu.

A
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Kdyz tato ikona zmizi, zaFizeni pokracuje v normainim provozu.

DULEZITE! Po ponofeni zafizeni pod vodu a jeho vyjmuti mize byt kryt
reproduktoru naplnén vodou a zvuk zafizeni mize byt ztlumen. To je
normalni. V takovém pripadé lehce setreste vodu, ktera je uvnitr krytu
reproduktoru, a zvuk se vrati do normalu.




ZLATE POLE

Tento rezim je optimalizovan pro pouZiti na mineralizovanych
zlatych polich.

Na rozdil od ostatnich reZim{ ma tento rezim prahovy tén, ktery je nepretrzité
slySet na pozadi. Hlasitost a frekvence zvukového upozornéni vydavaného pfi
detekci cile se méni umérné sile signélu cile.

ReZim Goldfield je idedlni pro detekci mélkych a malych zlatych nugetd i
hlubsich vétsich nugetl v mineralizované zemi.

V tomto reZimu mUZete pouzivat pouze vyssi jednotlivé frekvence (20

kHz a 40 kHz) a Multi frekvenci. Ve vysoce mineralizované plidé dostavaji
detektory mnoho falesnych signald. Kromé toho jsou ve zlatych polich
pfitomny mineralizované horniny - béZné oznacované jako horké horniny.
Proto multifrekvencni v tomto reZimu nabizi pohodinou detekci
minimalizaci u¢inkd téchto mineralizovanych hornin a pady.

Rezim Goldfield je standardné nastaven na Recovery Speed 5 a 1 ton.

CITLIVOST

30 Citlivost je nastaveni hloubky zaFizeni. PouZiva se také k eliminaci

{ ¥ okolnich elektromagnetickych signal(i z okolniho prostfedi a
(- Sumovych signald prenasenych ze zemé.

- Citlivost se sklada z 30 drovni a vychozi nastaveni je 25.

/"0 Nastaveni citlivosti je osobni preference. Je v3ak ddleZité nastavit
citlivost na nejvy3si moZnou Uroven, kde neni slySet Zadné velké
praskani, aby nedoslo k prehlédnuti mensich a hlubsich cilG.
Napfriklad; pokud je hladina hluku vhodné pro vyhledavani a je
stejna na Urovni 25 a 30, pak by méla byt preferovana 30.

Park

P F Citlivost je spole¢né nastaveni pro vSechny rezimy a zmény
B G tohoto nastaveni ovlivni vSechny.
Goldfield

Nastaven citlivosti

Na hlavni obrazovce pouzijte tlacitka plus (+) a minus (-) ke zvySeni nebo snizeni
citlivosti. Jedinym kliknutim zménite hodnoty jednu po druhé nebo podrZzenim
je zménite rychle.

Indikéator citlivosti se nachazi na levé strané ID cile.
PFesna Uroven citlivosti je zobrazena ¢iselné nad indikatorem.
Indikétor se skladdé z 5 Urovni. Kazda uroven predstavuje 6 jednotek citlivosti.

Hodnoty citlivosti odpovidajici kazdé Grovni na Hloubce
Indikétory jsou uvedeny nize:

25-30 19-24 13-18 7-12 1-6
-_— 3 — — >
-— -— — - —J
- - = (-
- - - - =
- - - -

§
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Zatizeni se vidy spusti s posledni nastavenou urovni citlivosti.

DULEZITE! Chcete-li ziskat maximalni hloubkovy vykon a odstranit $um
zpUsobeny elektromagnetickym rusenim, zkuste nejprve posunout
frekvenci.

C HLOUBKA

Zarizeni poskytuje odhadovanou hloubku cile podle sily signalu
béhem detekce.

Indikétor hloubky: B€hem detekce ukazuje blizkost cile k povrchu v

- 5 Urovnich. Jak se cil pfibliZuje, Grovné se snizuji a naopak.
-
Detekce hloubky je nastavena za predpokladu, Ze cilem je 2,5cm (1") mince.

Skutecna hloubka se lisi podle velikosti cile. Detektor bude napfiklad indikovat
v&tSi hloubku pro cil men3inez 2,5 cm (1") mince a mensi hloubku pro vétsi cil.

Mélky cil Hluboky cil

> o000l
> unil]

DULEZITE! ProtoZe provozni frekvence zafizeni ma piimy dopad na
zarizeni, mize se odhadovana hloubka pro stejny cil béhem zmén
frekvence liSit.




FREKVENCE

il

Mo
D

L'ﬂ Mezi frekvencemi mdZete snadno prepinat stisknutim
kHz tlacitka Frekvence.

LEGEND nabizi multifrekvence, kde funguje Siroka skala frekvenci
soucasné, a také 5 jednotlivych frekvenci.

Ve vSech rezimech se doporucuje pouzivat vice frekvenci. Kdyz je vybréna
moznost Multi frekvence, na obrazovce se objevi pismeno "M". Kdyz je
vybrana jedna frekvence, frekvence se na obrazovce zobrazi numericky.

Park
] Frekvence ovliviiuje pouze aktudlné vybrany rezim; zmény
Bm provedené v jednom reZimu nemaji vliv na ostatni.
Goldfield

Jednotlivé frekvence

Nékdy mlze poufziti jednotlivych frekvenci poskytnout vyhodu oproti vice
frekvencim. Napfiklad; pokud hledéte pouze vétsi cile s vysokou vodivosti,
muzZe byt 4kHz lepsi volbou.

Podobné, pokud hledate mélké, tenké Sperky, 20 kHz a 40 kHz mlzZe
poskytnout lep3i vysledky.

V oblastech, kde dochazi k elektromagnetickému ruseni, mohou byt
jednotlivé frekvence méné hlu¢né ve srovnani s vice frekvencemi.
Budou v3ak méné citlivé na mnoho cilt sou¢asné.

4kHz poskytne vétsi hloubku specidlné pro vétsi stfibrné mince a relikvie ve
srovnani s Multi a jinymi frekvencemi, ale v urcitych pldnich podminkach
bude hlucny.

Vicefrekvencni
Vicefrekvence, ktera bézi na vice frekvencich soucasné, déva uzivateli vyhodu
pokryti 8irsiho rozsahu cild na viech typech terén(.

Ll

Vysoké frekvence
poskytovat lepsi vysledky
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- ===+ Simultaneous Multi Frequency poskytuje lepsi vysledky pro viechny cile
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Vicefrekven¢ni ve srovnani s jednotlivymi frekvencemi obvykle poskytuje
presnéjsi ID v hloubce. Kromé toho nabizi maximalni hloubku pro Sirokou
3kalu kova rtiznych velikosti na mokrém slaném plaZovém pisku a pod vodou
tim, Ze minimalizuje hluk zemé.

ReZimy a frekvence

KaZdy reZim vyhledavani byl optimalizovan pomoci frekvenci, aby nabizel
nejlepsi vykon. Napfiklad reZimy Park a Field funguji ve v3ech jednotlivych
frekvencich stejné jako Multi. Na druhou stranu, rezim PlaZ bude fungovat
dobrfe pouze ve vice frekvencich, takZe v tomto reZzimu nelze vybrat jednotlivé
frekvence. Kromé toho mé v reZimu Plaz Multi frekvence 2 moZnosti: Multi
Wet (MW) a Multi Dry (MD). Kdyz v plaZzovém rezimu stisknete tlacitko
Frekvence, vedle pismene M uvidite "W" nebo "D".

i i
MY M.

Rezim Goldfield je naproti tomu optimalizovan pro detekci mensich cilG s

frekvence (4kHz, 10kHz a 15kHz).

Na rozdil od ostatnich rezimG nabizeji rezimy Park a Field 2 Multi frekvence
jako Multi-1 (M1) a Multi 2 (M2). M1 je citlivéjSi na vy3si vodice, zatimco M2
|épe detekuje nizsi vodice.

M
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Stfedné vodivé cile

Mince, velké Sperky,
Malé stiibrné...

Nizké frekvence
poskytovat lep3i vysledky
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ARGET

Target ID je €islo vytvorené detektorem kov(i na zakladé
vodivosti kovd a poskytuje uZivateli pfedstavu o tom, jaky
muze byt cil.

Target ID se na displeji zobrazuje se dvéma cislicemi a pohybuje se mezi 01-60.

Stupnice Target ID LEGEND se sklada z 60 Fadkd, z nichz kazdy predstavuje 1
Target ID.

1 10 20
A I b v bl

Kromé zobrazeni ID cile uprostfed obrazovky je ID také oznaceno malym
kurzorem pod stupnici ID.

Rozsah Zeleza je 1-10.
Rozsah nezeleznych kovi je 11-60.

V nékterych pfipadech muze zafizeni produkovat vice ID pro stejny cil. Jinymi
slovy, ID mohou byt nervézni. To muze vyplyvat z nékolika faktor(. Orientace
cile, hloubka, &istota kovu, koroze, troven mineralizace ptdy atd. Dokonce i
smér vykyvu hledaci civky mize zpUsobit, Ze zafizeni generuje vice ID.

V nékterych pripadech nemusi zafizeni poskytnout Zadné ID. Aby zafizeni mohlo
poskytnout ID, potfebuje od cile pfijimat silny a jasny signal. Proto nemusi byt
schopen poskytnout ID pro cile v okrajovych hloubkéch nebo mensi cile, i kdyz
je zarizeni detekuje.

Méjte na pameéti, ze Target ID jsou ,pravdépodobné”, jinymi slovy, odhadované
hodnoty a nebylo by mozZné presné znat vlastnosti zasypaného objektu, dokud
nebude vykopan.

ID neZeleznych kovd, jako je méd; st¥ibro, hlinik a olovo, jsou vysoké. Rozsah
Target ID zlata je Siroky a midZe spadat do stejného rozsahu kovového odpadu,
jako je Zelezo, félie, Sroubovaci uzavéry a poutka. Pokud tedy hledate zlaté cile,
ocekava se vykopani nékterych odpadnich kova.

Mince hledané po celém svété jsou vyrobeny z rliznych kovd a v rdznych
velikostech v rdznych geografickych lokalitach a historickych obdobich. Proto,
aby bylo mozné zjistit Target ID minci v konkrétni zéné&, se doporucuje provést
test se vzorky takovych minci, pokud je to mozné.

Nejlepsi vyuZiti funkce Target ID ve vasi vyhledavaci oblasti mize néjakou dobu
a zkusenosti trvat. Rzné znacky a modely detektor( produkuji rizna Target ID
Cisla.

DULEZITE! M&jte na paméti, Ze velké cile budou ID vy33i, ne? se ocekavalo, i

kdyz mohou mit nizsi vodivost.

LEGEND nabizi uZivateldm pokrocilé nastaveni diskriminace pro snazsi obsluhu.
Pomoci tlaitka Diskriminace si mGZete vybrat jeden ze 4 rdznych vzord
diskriminace, z nichZ 3 jsou pfednastavené a 1 si uZivatel mudZe zcela pfizpUsobit.

Vychozi diskrimina¢ni vzor pro viechny rezimy je diskriminacni vzor "C", coz
znamena vlastni. Pokazdé, kdyZ se zafizeni zapne, za¢ne se vzorem C.

V tomto vzoru muze byt kazdé ID odmitnuto nebo pfijato uZivatelem.

Nastaveni diskriminace ovliviiuje pouze aktualné vybrany rezim;
zmény provedené v jednom rezimu nemaji vliv na ostatni.

Goldfield

VSechny kovové diskriminacni vzor

V tomto vzoru jsou viechna ID pfijimana na stupnici ID (1-60).

H Jinymi slovy, viechny €ary na stupnici jsou viditelné a zadné ID neni
odmitnuto. Zarizeni vyda zvukovou odezvu pro viechny kovy i zem a
jejich ID se zobrazi na obrazovce.

Diskriminacni vzor uzemnéni

V tomto vzoru zafizeni nebude pfijimat zemni Sum a nebude pro néj
E poskytovat Zadny zvuk ani cilové ID. Cilova ID 1 a 2 jsou vypnuta
(odmitnuta) a ostatni jsou oteviena (pfijata).

Ferrous Off Diskriminaéni vzor

F V tomto vzoru nebude zafizeni poskytovat Zadny zvuk nebo ID cile pro

Zelezné cile. Odmitnutd ID se budou liSit v zavislosti na rezimu
vyhledavani.

Vlastni diskrimina¢ni vzor

Tento vzor umozriuje uzivatelim vytvorit si vlastni diskriminaéni vzor
E podle typu cild, které by chtéli pfijmout a odmitnout. Vychozi nastaveni
pro tento vzor je stejné jako u vzoru Ferrous Off.

PFijimani a odmitani ID se také oznacuji jako "zarez".

Vychozi, pfijatéd a odmitnutd ID v poli Ferrous Off a
Vlastni diskriminacni vzory pro kazdy rezim jsou uvedeny v tabulce nize:

PARK 1-11 12-60
POLE 1-11 12-60
PLAZ 1-10 11-60

ZLATE POLE ' 1-10 ' 11-60




Vybér diskriminacniho vzoru

Na hlavni obrazovce se pokazdé, kdyzZ stisknete Diskriminacni tlacitko,
vzor zméni a je oznacen pismenem v malém ramecku nalevo od
stupnice Target ID.
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Pomoci funkce zafezu mizZete pfijmout (zapnout) a odmitnout (vypnout) vice
ID. Radky pro odmitnuté ID budou vymazany a tato ID budou na stupnici ID
vymazana. Zafizeni nebude

poskytnout zvukovou odpovéd nebo ID cile pro tyto cile.

Vytvoreni pFizplsobeného diskriminaéniho vzoru (zafez)

Na hlavni obrazovce stisknutim a podrZzenim tlacitka Diskriminace
otevrete nabidku diskriminace.
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Bez ohledu na to, ktery diskriminacni vzor je vybran, zafizeni zobrazi na

obrazovce vlastni diskriminacni vzor.

NepouZivané ikony z obrazovky zmizi a v rémecku se zobrazi pismeno "C".

Existuji 2 razné zpasoby, jak vytvofit viastni diskrimina¢ni vzor: manualni a
automaticky.

Manualni zafez:

Drzte civku nehybnou. Na obrazovce se zobrazi posledni ID cile a pod stupnici

ID cile se objevi kurzor se Sipkou.

1. Pohybujte kurzorem pomoci pravého a levého tlacitka. PFi kazdém
stisknuti tlacitka se na obrazovce zméni ID cile. Vyberte ID, které
chcete vypnout (odmitnout) nebo zapnout (pfijmout).

2. Stisknéte tlacitko Zjistit a prijmout/odmitnout. Pokud bylo vdmi vybrané ID
vypnuto (odmitnuto), bude nyni gieploved (E§atprachEdpak. Zmény mlzZete

1 1

! {
Odmitnuto Prijato
1D 1-11 ID 12-60

Automatické nafezavani:
1.V nabidce diskriminace prehodte civkou pres cil, ktery chcete odmitnout
nebo pfijmout. Kurzor pod méFitkem ID a ID cile uprostred zobrazi ID cile.

2. Chcete-li ID vypnout nebo zapnout, stisknéte tlacitko Pinpoint
& Accept/Reject Button.

LEGENDA nevygeneruje zvukovou odpovéd na odmitnuté cile. Pfi diskriminaci
v3ak budou uvedeny jejich prikazy totoznosti

Jidelni listek.

PFi pFistim pouZiti nastaveni diskriminace zafezu se kurzor objevi
tam, kde jste jej naposledy opustili.

DULEZITE! V oblastech, kde je EMI, mohou byt ID pfi nastaveni vysoké
citlivosti skokové a mlzZete mit potiZe s vybérem ID. V takovém pfipadé
nejprve snizte citlivost, nez vyberete ID, ktera chcete odmitnout nebo
pfijmout.

Ukon¢eni diskriminace Notch:

Jednim stisknutim Diskrimina¢niho tlacitka se vratite do hlavni nabidky
obrazovka.
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Pokud v této nabidce nestisknete Zadné tlacitko po dobu 10 . @
sekund, zafizeni se automaticky vrati zpét na hlavni obrazovku.




ZEMNI ROVNOVAHA

‘ LEGEND je navrZen tak, aby fungoval bez vyvazeni terénu na vétsiné

*t J terénd. Zkusenym uZivateldm a na vysoce mineralizovanych pozemcich
vsak vyvazeni terénu prinese extra hloubku a stabilitu zafizeni.

Vyvazeni zemé Ize pomoci The LEGEND provadét tfemi zpusoby: Automaticky,
Ru¢né a Sledovani.

Ground balance ovliviiuje pouze aktualné vybrany rezim; zmény
provedené v jednom rezimu nemaji vliv na ostatni.

Goldfield

Zafizeni maZe provadét pozemni vyvazeniv rozsahu 00-99 ve v3ech rezimech a
00-20 v plaZzovém rezimu MW Multi frekvence.

Vyvazeni zemé musi byt provedeno samostatné pro Beach MD Multi frekvence a
pro Beach MW Multi frekvence. Zemni vyvazeni provedené v MD nebude fungovat
pro MW a naopak.

Automaticka Ground Balance

Automatické vyvazeni zemé se ve viech rezimech vyhledavani provadi
nasledovné:

1. Najdéte misto, kde neni Zadny kov.

2. Stisknéte a podrzte tlacitko Ground Balance. Ikona ground balance zac¢ne blikat
v informacni ¢asti nahore a hodnota ground balance se zobrazi uprostred
obrazovky. Pokud predtim nebylo provedeno zemni vyvaZeni, bude tato hodnota
vzdy nula (0).

(=D G k@M

[ =9

=

B s ad®  we¥  09:20
. E 1 10 20 30 40 50 60
L5 11111111111 T A

Dlouho

10 20 30 40 50 &0
el ol

‘ 3. Hladkymi pohyby za¢néte pumpovat hledaci civku nahoru a dold
z vy3ky asi 15-20 cm (~6"- 8") nad zemi az do vysky 3 cm (~1") a

- drZte ji rovnobé&zné s zem.

4. Pokracujte, dokud se zvuk v reakci na zem nesnizi.
V zavislosti na padnich podminkach obvykle trva asi 2-4 pumpy k dokonceni zemni
rovnovahy.

5. Po dokonceni vyvaZzeni zemé se hodnota vyvazeni zemé zobrazi v ¢asti Target
ID na displeji. Aby bylo zajisténo spravné vyvazeni zemé, vyvazte alespori 2-3krat
a zkontrolujte hodnoty vyvaZzeni zemé na displeji.

Obecné by rozdil mezi hodnotami nemél byt vétsi nez 1-2 cisla.

6. Pokud nemUZete vyvazit zem, znamena to, Ze bud je zemé pfilis vodiva nebo
nemineralizovand, nebo je pfimo pod hledaci civkou cil. V takovém pFipadé zkuste
zemni vyvaZeni znovu na jiném misté.

Manudlni vyvazeni zemé

Umoznuje ru¢né upravit hodnotu vyvazeni zemé. Neni to preferovano hlavné
proto, Ze to vyzaduje cas. Je to v3ak preferovand moznost v pfipadech, kdy nelze
provést UspéSnou zemni rovnovahu jinymi metodami nebo jsou vyZzadovéany

drobné korekce automatické rovnovahy.

1. Najdéte volné misto bez kovd.

2. Stisknéte jednou tlacitko Ground Balance a uvolnéte jej. Ikona pozemniho
vyvazeni se objevi v informacni ¢asti nahore a zafizeni se pfepne na obrazovku
vyvazeni zemé. Pfizemni rovnovéha

hodnota se zobrazi uprostfed obrazovky.

(=D G b &M @y 0920

oty b=

&

[CCO TR SR ey 0920

3. Abyste mohli provést ru¢ni vyvazeni zemé&, musite poslouchat zvuky pFichazejici
ze zemé. Pumpuijte hledaci civkou nahoru a dolG z vy3ky asi 15-20 cm (~6"- 8") nad

zemi az do 3 cm (~1") nad zemi plynulymi pohyby a drZte ji rovnob&zné se zemi.

4. Pokud pFi pumpovani civky ziskavate nizky tén, znamena to, Ze byste méli zvysit
hodnotu vyvazeni zemé pomoci tlacitka plus (+). Na druhou stranu, pokud
ziskavate vysoky ton, méli byste snizit hodnotu vyvazeni zemé pomoci tlacitka
minus (-).

5. Pokracujte ve vySe uvedeném procesu, dokud nebude odezva zemé
odstranéna.

6. Pro ukonceni stisknéte jednou tlacitko Ground Balance.

Hodnota vyvazeni zemé se muze u urcitych typt pady lisit v jednotlivych
frekvencich a vice frekvencich.

V urcitych terénech nemusi byt zvuk zcela eliminovan. V tomto pripadé,
pokud je hluk zemé& minimalizovan, znamena to, Ze vyvazeni zemé bylo
provedeno.

Sledovani zemé

Zafizeni sleduje zmény v zemi béhem detekce a automaticky aktualizuje rovnovahu
zemé. Zemni zmény, které nejsou viditelné okem, ovlivni hloubku a diskrimina¢ni
vykon detektoru.

1. Chcete-li aktivovat sledovani zemé, stisknéte jednou tlacitko Ground Balance.
Zafizeni prejde na obrazovku vyvaZeni zemé a v informacni €asti v horni ¢asti

displeje se zobrazi ikona vyvazeni zemé.

2. Stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/Reject. V sekci informaci se vedle
ikony pozemniho vyvazeni zobrazi ikona sledovani terénu

objevit.
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Sledovani zemé je nyni aktivni. Jednim stisknutim tlacitka Ground Balance se
vratite na hlavni obrazovku.

Zafizeni automaticky aktualizuje vyvazeni zemé, pokud je hledaci civka naklanéna
nad zemi. Neposkytuje uZivateli Zddnou zpétnou vazbu.

Sledovani je vhodné pro pouziti v oblastech, kde jsou na stejné padé
pritomny rizné pddni struktury nebo na polich, kde jsou mineralizované
horniny roztrouseny daleko od sebe. Pokud pouZivate sledovani zemé

v oblastech, kde jsou intenzivné pfitomny horké horniny, zafizeni
nemusi byt schopno eliminovat tyto vysoce mineralizované horniny

nebo muZete prehlédnout mensi nebo hlubsi kovy.



PINPOINT

Pinpoint je najit stfed nebo presné umisténi detekovaného cile.

LEGEND je detektor pohybu. Jinymi slovy, musite pfesunout vyhledavaci civku
nad cil nebo cil pres vyhledavaci civku, aby zafizeni detekovalo cil. Rezim
Pinpoint je rezim bez pohybu. ZafFizeni pokracuje ve vysilani signélu, kdyz je
hledaci civka nehybna nad cilem.

Po stisknuti tlacitka Pinpoint & Accept/Reject Button se nepouzivané ikony z
obrazovky odstrani. Ikona Pinpoint a pruhy FerroCheck™ se zobrazi prazdné.

V pfesném rezimu zarizeni nerozliSuje kovy ani neposkytuje Target ID.
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Chcete-li provést presné urceni:
1. Poté, co je detekovan cil, posunte hledaci civku stranou, kde neni Zadna
odezva cile, a stisknéte tlacitko.

2. Drite tlacitko stisknuté a pomalu a paralelné se zemi pfibliZzujte hledaci civku
k cili.

3. Zvuk signalu zesili a zméni se vyska, zatimco se priblizi ke
stfedu cile a pruhy ve FerroCheck™ se za¢nou plnit zvenci
dovnitf.

zvuk.

5. Opakujte vySe uvedeny postup zménou sméru o 90°.
Akce, které se maji provést z nékolika riiznych smérd, zUzi cilovou oblast a
poskytnou vam nejpresnéjsi podrobnosti o cilové poloze.
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DULEZITE! Kdy? je signal pfijat, nezku3eni uZivatelé, dokud neziskaji
zkuSenost s provadénim vyse uvedeného postupu, mohou urcit polozenim

T T 1111

hledaci civky na zem a skenovanim pres cil pfi stisknuti tlacitka Pinpoint &
Accept/Reject.

FERROCHECK™

z"/ Pfi rozliSovéani kovl na Zelezné/neZelezné nékdy neni cilové ID
dostate¢né. FerroCheck™ ukazuje pomér Zeleznych/nezeleznych cilt

graficky na obrazovce
obrazovka.
FerroCheck™ je jedine¢na funkce The LEGEND, kterou nenajdete na jinych

detektorech a poskytuje uZivateli pomér Zeleznych/neZeleznych kovl v cilovém
signalu, aby mohl snadnéji identifikovat cile.
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Pomeér Zeleza NeZelezny pomér

Cile jako velké Zelezo, zrezivélé hiebiky, uzavéry lahvi obsahuji Zelezné i
neZelezné signaly a tyto typy cilti nelze rozlisit pouze podle Target ID a zvukové
odezvy.

Tyto typy cild mohou generovat neZeleznou zvukovou odezvu a také ID cile.

DULEZITE! Dokud se s touto funkci nezkusite, doporucuje se vykopat
v3echny cile. Porovnanim cilt s grafy FerroCheck™ mohou uZivatelé vyuzit
tuto funkci produktivnéji k identifikaci cild.

Zelezny cil
Cile s pouze Zeleznym signdlem budou identifikovany jako 100% Zelezné
jak v Target ID, tak ve FerroCheck™, jak je zndzornéno nize:
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Skutec¢ny nezelezny cil
Cile s pouze nezeleznym signalem budou identifikovany jako 100% neZelezné
jak v Target ID, tak ve FerroCheck™, jak je uvedeno nize:
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FaleSny neZelezny cil

KdyzZ jsou cile, jako jsou uzavéry lahvi - ackoli generuji nezelezné Target ID -
kontrolovéany funkci FerroCheck™, jsou identifikovany jako slitina, kterd ma
obsah Zeleza (Zeleza), jak je zndzornéno nize:
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Cil generuje nezelezné ID. Ma v3ak Zelezny i nezelezny signal.

DULEZITE! Aby funkce FerroCheck™ fungovala, musi detektor pijimat

silny signal. Proto je FerroCheck™ navrzZen pro praci s mél¢imi cili.

Spravné pouziti FerroCheck™ Presnost

funkce FerroCheck™ pfimo souvisi se spravnym pouzitim. Pokud tedy jakmile
detekujete cil, chcete-li pomoci FerroCheck™ zkontrolovat, zda je cil Zelezny
nebo neZelezny, vénujte prosim zvysenou pozornost nize uvedenym pokyndm:

1. MUSITE zamést civku pod velkym Ghlem pres cil a provést Siroké skenovani.
Ujistéte se, Ze hledaci civka béhem rozmiténi zcela opousti signal.

2. Musite cil obejit a prehodit pres néj civku z riznych Ghld, opét dlouhymi tahy.

3. Zelezné4 strana se nemusi zcela zaplnit. Vice neZ 2 &arky sta&i k identifikaci
cile jako slitiny obsahuijici Zelezo (ne pravého neZelezného cile).

B

NASTAVENI

Chcete-li prejit do nabidky nastaveni, stisknéte jednou tlacitko Napajeni a

nastaveni. Po stisknuti tlacitka se vSechna nastaveni zobrazi ve spodni ¢asti
obrazovky. Vybrané nastaveni se zobrazi v ramecku a jeho hodnota se
zobrazi na obrazovce.
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V nastaveni se miZete pohybovat pomoci pravého a levého tlacitka.
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Navigace pres Nastaveni

Uprava nastaveni
Hodnotu nastaveni mGZete upravit pomoci tlagitek plus (+) a minus (-).

[ Lk &M L3

08:.20

o
80

H1 § 10 20 30 40 50
Tl

0

UL R X 12k

S
:

‘

Opusténi nabidky Nastaveni
Jednim stisknutim tlacitka Napajeni a nastaveni opustite nastaveni

Jidelni listek.
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1. Posun frek e

Ill_’ Pouziva se k eliminaci elektromagnetického ruseni, které zafizeni
+ prijima z jiného detektoru, ktery pracuje ve stejném frekven¢nim

rozsahu v blizkosti nebo z okoli (vysokonapétové elektrické vedeni,
mobilni zdkladnové stanice, bezdratova radia a dalsi elektromagneticka
zarizeni).

K dispozici je 13 kanald pro viechny frekvence véetné vice frekvenci. Vychozi
kanal je 1.

Park Posun frekvence ovliviiuje pouze aktualné vybrany rezim a

L frekvenci; zmény provedené v jednom rezimu neovlivni ostatni
EE rezimy nebo frekvence.

Goldfield

Pokud je pfi zvednuti hledaci civky do vzduchu pfijimano pfilis mnoho Sumu,
mUZe to byt zptsobeno mistnimi elektromagnetickymi signély nebo vysokou
Grovni citlivosti.

Chcete-li ziskat maximalni hloubkovy vykon a eliminovat Sum zpUsobeny
elektromagnetickym ruSenim, zkuste nejprve posunout frekvenci, nez snizite
citlivost.

Detektory mohou byt hlu¢né kvili elektrickému ruseni a mohou vykazovat
nevyzpytatelné chovani, jako je ztrata hloubky nebo nestabilni ID cile.
Nastaveni Frequency Shift umozZziiuje mirné posunout vysilaci frekvenci
detektoru pro eliminaci nezaddouciho Sumu.

Posun frekvence Ize v The LEGEND provést dvéma zpUsoby: ru¢né a automaticky.
V manudlnim frekvenénim posunu operator posloucha kazdy kanal a vybere
ten s nejmensim Sumem.

V automatickém zafizeni prohleda vSechny kanaly a sam vybere ten nejméné
hlu¢ny. Tato funkce je ¢asto oznacovéna také jako potlaceni hluku.

Posun frekvence
1. Drzte civku nehybné a dale od zemé.

2. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni Posun frekvence. Na obrazovce se zobrazi aktualni
kanal.

9@ o 2 ¥ QDI

Ru¢ni poutziti

1. Pomoci tlacitek plus (+) a minus (-) prochazejte frekvencni kanaly.

2. Vyberte ten, ktery si myslite, Ze ma nejmensi interferenci.

Automatické

pouZiti 1. Pfed provedenim potlaceni hluku zvednéte zafizeni NAHORU do
vzduchu, jak je zndzornéno na obrazku, a drzte jej v klidu, dokud nebude proces dokoncen.

2. Stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/Reject.

3. Zafizeni zatne prohledavat viechny kanaly a na obrazovce se zobrazi kazdé
Cislo kanalu.

4. Po dokonceni procesu se zobrazi automaticky zvolené ¢islo kanalu a ozve se
potvrzovaci zvuk.

Jednim stisknutim tlacitka Napajeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky
obrazovka.

DULEZITE! Automaticky posun frekvence vybira nejtissi kanal na zakladé
rdznych kritérii. Nékdy viak mlze vybrany kanal stale vykazovat urcity

Sum.




2. Rychlost zotaveni

@ Nastaveni Recovery Speed upravuje rychlost cilové odezvy.

UmoZfiuje oddéleni mezi vice cili v tésné blizkosti.

Nastaveni rychlosti obnovy umoZfiuje detekovat mensi cile mezi odpadky nebo
Zeleznymi cili.
Nastaveni LEGEND Recovery Speed Ize upravit mezi 1 a 10, pficemz 1 je
nejpomalejsi a 10 je nejrychlejsi.

Park
Nastaveni rychlosti zotaveni ovliviiuje pouze aktualné vybrany

rezim; zmény provedené v jednom rezimu nemaji vliv na
ostatni.

Goldfield

Kdy? je rychlost zotaveni nastavena na nizké ¢islo, schopnost zafizeni detekovat
cile v tésné blizkosti se snizuje, ale zvy3uje se jeho hloubka.

Podobné vysoké nastaveni rychlosti zotaveni (napfiklad 10) zvysi schopnost
zafizeni detekovat cile v tésné blizkosti, ale snizi hloubku.

Pred pouzitim tohoto nastaveni se doporucuje cvicit s riznymi kovy umisténymi
blizko sebe.

Uprava rychlosti zotaveni

1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni Recovery Speed. Aktudlni hodnota se zobrazi na
obrazovce.

2 2 2¥OOR
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2. Zménte hodnotu Recovery Speed pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

3. Jednim stisknutim tlacitka Napajeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky

obrazovka.

DULEZITE! Zvy3eni rychlosti obnovy umozfiuje rychlejsi rychlost rozmitani
s mensi pravdépodobnosti mizeni cild. Zvy3eni rychlosti obnovy pfi stejné

rychlosti rozmitani pomuze eliminovat hluk zemé, ale snizi hloubku
detekce.

Pokud se na plazovém pisku nebo pod vodou setkate s vysokou trovni
hluku zemé, zkuste zvysit rychlost zotaveni.

Vychozi nastaveni rychlosti obnovy

2.1 Stabilita

@ Nastaveni Stability je aktivni pouze v rezimu Plaz.

S timto nastavenim mudZete minimalizovat hluk zemé a falesné signély na plazi
pro pohodIngjsi zazZitek z detekce kovd.

Stabilitu Ize nastavit od 1 do 5. Vychozi nastaveni je 1.

Urovefi 5 nabidne maximalni stabilitu. Jak se v3ak stabilita zvy3uje, signal
nizsich vodicu, jako je zlato s 11 ID, se mliZe sniZovat a zvy3uje se
pravdépodobnost, Ze tyto kovy chybi.

Toto nastaveni nema zadny vliv na stfedni az vysoké vodice.

Stabilita

Nizko vodivé kovy

1€ »5

Nastaveni stability

1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni Recovery Speed. Aktualni hodnota se zobrazi na
obrazovce.

i)l & 2 ¥FQDX

2. Stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/Reject. Na obrazovce se zobrazi
aktudlni hodnota stability a pismena "St".
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3. Zménte hodnotu stability pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

4. Jednim stisknutim tlacitka Pinpoint & Accept/Reject se vratite k nastaveni
Recovery Speed.




3. Hlasitost

) Tento ovladaci prvek umoZzriuje zvysit nebo sniZit hlasitost zafizeni na
zakladé vasich preferenci a podminek prostredi.

?

Nastaveni hlasitosti se skladda ze 6 Grovni a standardné je nastavena na 3.
Kdyz zafizeni vypnete a zapnete, zatne s posledni zvolenou Urovni hlasitosti.

Park
P F Toto nastaveni je spole¢né pro vsechny rezimy; zmény se
B G projevi ve viech reZimech.
Goldfield

Nastaveni hlasitosti
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Vyberte hlasitost pomoci
pravého a levého tlacitka. Aktualni hodnota se zobrazi na

Vads?ryQOR
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2. Zménite Uroven hlasitosti pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

3. Jednim stisknutim tlacitka Napdjeni a nastaveni se vrétite do hlavni nabidky
obrazovka.

ProtoZe Uroven hlasitosti ovliviiuje spotfebu energie, doporucujeme, abyste ji
nezvysovali vice, nez je nutné.

DULEZITE! Kdy? timto nastavenim zménite hlasitost zaFizeni, proporcionalné
se zméni i hlasitost kovovych zén upravena nastavenim Tone Volume.

Kabelova sluchatka mizete k zafizeni pFipojit pomoci kabelu adaptéru
sluchatek, ktery se prod4va samostatné. Hlasitost sluchatek se také
nastavuje prostrednictvim nastaveni hlasitosti zafizeni.

Kdyz jsou pripojena kabelova sluchatka, v informacni ¢asti v horni €asti
obrazovky se objevi ikona sluchatek.
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4. Nastaveni tont

ﬂ Tato pokrotila nastaveni tonu nabizeji riizné moZnosti Gpravy zvuk(,
které LEGEND generuje pro cile.

Nastaveni ténu nabizi 6 nasledujicich dil¢ich nastaveni: Pocet tond Hlasitost
ténu, Frekvence ténu, Prerudeni ténu, Urovef prahu, Frekvence prahu.

Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého tlacitka
vyberte nastaveni ténu.
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KdyZ je vybran tén, uvidite vSechna nastaveni tonl ve druhém radku
nad nastavenim. Nalevo od téchto nastaveni uvidite také ikony
tlacitek, které vas provedou Upravou téchto nastaveni.

Kdyz je Pocet tond 1, neexistuje Zadny bod preruseni ténu, takZe nastaveni

PFeruseni téonu nebude moZzné v nabidce vybrat.
- n n !
2 ) |
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V rezimu Goldfield je pocet tond 1 a nelze jej zménit. V tomto rezimu navic

nelze nastavit frekvenci ténu. Proto tato 2 nastaveni nebudou aktivni v nabidce
nastaveni tond, kdy? je zvolen rezim Goldfield.
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Chcete-li pfejit do nabidky nastaveni ton(, stisknéte jednou tlacitko plus (+).
Vybrané nastaveni se zobrazi v rdmecku. Pomoci pravého a levého tlacitka
se mUZete pohybovat mezi nastavenimi. Do nastaveni se muiZete vratit
jednim stisknutim tlacitka Pinpoint & Accept/Reject.
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DULEZITE! Chcete-li se vratit na hlavni obrazovku pfimo z nabidky nastaveni
ténda, stisknéte jednou tlacitko Napajeni a nastaveni.
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4.1 Pocet tonu

'U 1 LEGEND rozdéluje stupnici ID cile do vice zén, coZ umoZziuje uZivateli
3 | provadét riizné tpravy ténu pro cile, které spadaji do kazdé zony.

Zménou poctu tonl se miZete rozhodnoutna kolik zén rozdélite stupnici ID. Diky
této funkci muZete pfifadit stejny tén pro viechny cile nebo pfifadit odlisny tén
pro kazdé ID cile.

Pocet tond mUZete nastavit na 1, 2, 4, 6 nebo 60.

Nastaveni Number of Tones ovliviiuje pouze aktuainé vybrany

Goldfield

Pocet tond pro reZim zlatého pole je 1 a nelze jej zménit.

Nastaveni poctu tonl
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni ténu.

2. Nabidka nastaveni tonU se objevi nahore s ikonou plus (+) vlevo. Stisknéte
jednou tlacitko plus (+).

3. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte nastaveni Number of Tones. Vybrané
nastaveni se zobrazi v rdmecku.
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4. Na obrazovce se zobrazi aktudini pocet ton(.

Vyberte Polet tonl pomoci tladitek plus (+) nebo minus (-).

5. Chcete-li se vrétit do nastaveni, stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/
Reject. Chcete-li se vratit na hlavni obrazovku, stisknéte jednou tlacitko Napéjeni
a nastaveni.

1-tén

Stupnice Target ID neni rozdélena na Zadné zény, existuje tedy pouze 1
ténova zéna. LEGEND generuje stejnou hlasitost ténu a frekvenci ténu pro
vsechny cile.

2-ténovy

Stupnice Target ID je rozdélena do 2 zén jako Zelezné a neZelezné. Vychozi
bod, ktery oddéluje tyto 2 zény, se lisi podle zvoleného reZzimu vyhledavani
(viz niZe) a Ize jej zmé&nit pomoci nastaveni Tone Break. Hlasitost ténu a
frekvenci tédnu Ize upravit pro kazdou zénu.

Tén

Prestavka

Zéna-2

rezim; zmény provedené v jednom reZzimu nemaji vliv na ostatni.

4-ténovy
Stupnice Target ID je rozdélena do 4 zén. Hlasitost ténu a frekvenci ténu Ize
upravit pro kazdou zénu.

Tén Tén Tén

Prestavka 1 Prestavka 2 Prestavka 3

l l

1 10 20 30 40 50 60
Lol b s oo
1 I 1 I 1
| l l :
Zbéna-1 Z6na-2 Z6na-3 Z6éna-4
6-ténovy

Stupnice Target ID je rozdélena do 6 zén. Hlasitost ténu a frekvenci ténu Ize
upravit pro kazdou zénu.

Tén Tén Tén Tén Tén

Prestavka 1 Prestavka 2 Prestavka 3 Prestavka 4 Prestavka 5
1 10 20 30 40 50 60
Lnnndmnn b ol
1 11 11 I 1 11 _ 1

1 1 l | I |

Zéna-1 Zdéna-2 Zéna-3 Zéna-4 Zéna-5 Zéna-6

60-ténovy

Stejné jako 2-Tone je stupnice Target ID rozdélena do 2 zén jako Zelezné a
nezelezné. Vychozi bod, ktery oddéluje tyto 2 zény, se lisi v zavislosti na
zvoleném reZimu vyhledavani (viz nize) a Ize jej zménit pomoci nastaveni
Tone Break.

U kaZdého Ize upravit hlasitost ténu a frekvenci ténu

pasmo.

Rozdil mezi 2-Tone a 60-Tone je vtom

60-Tone generuje samostatny tén s jinou frekvenci pro kazdé ID cile.

Zarizeni generuje nizkofrekvenéni tény pro Zelezny rozsah a stfedni az
vysokofrekvenéni tény pro nezelezné kovy.

Dalsi informace naleznete v ¢asti Nastaveni frekvence ténu.

Tén
Prestavka
1 10 20 30 40 50 60
L ol mdnnml
1 11 |
| !
Zbéna-1 Z6na-2

Vychozi pocet tond

PARK 4
POLE 2
PLAZ 4
ZLATE POLE 1




4.2 Hlasitost ténu

n‘) Toto nastaveni umozZiiuje upravit Groven hlasitosti pro kazdou zénu
ténu.

Zejména na Spinavych mistech mlzZete pohodIné detekovat vypnutim nebo
snizenim hlasitosti zvukovych odpovédi nechténych cilG.

Hlasitost tédnu Ize upravit pro kazdou cilovou zénu. Napfiklad; v 1-Tone
mUZete upravit hlasitost pro 1 zénu, ale v 6-Tone mUZete upravit hlasitost
kazdé zény zvlast.

Rozsah nastaveni hlasitosti ténu je od 0 do 10.

Park

Nastaveni hlasitosti zvuku ovliviiuje pouze aktudliné vybrany

rezim; zmény provedené v jednom rezimu nemaji vliv na
ostatni.

Goldfield
Nastaveni hlasitosti zvuku nefunguje v rezimu Goldfield.

Nastaveni hlasitosti ténu 1.
Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni ténu.

2. Nabidka nastaveni ton( se objevi nahofe s ikonou plus (+) vlevo. Stisknéte
jednou tlacitko plus (+).

3. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte nastaveni Hlasitost tonu.
Vybrané nastaveni se zobrazi v rdmecku.
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4. Stisknutim tlacitka plus (+) prejdéte do nastaveni Hlasitost ténu.

5. Na obrazovce se zobrazi hlasitost ténu zvolené zény.
Nalevo od méfitka ID se bude ¢iselné zobrazovat vybrana zéna.
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6. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte zénu, jejiz hlasitost chcete zménit.

7. Jakmile je zéna vybrana, mlzete zménit hlasitost ténu pomoci tlacitek plus
(+) a minus (-).

8. Jakmile budete hotovi, mizete se vratit k nastaveni ténu jednim stisknutim
tlacitka Pinpoint & Accept/Reject nebo se vratit do hlavni nabidky nastaveni
dvojitym kliknutim. Chcete-li se vratit na hlavni obrazovku, stisknéte jednou
tlacitko Napajeni a nastaveni.




va frekvence

n Ill Toto nastaveni umoZziuje upravit frekvenci tént pro kazdou
ténovou zénu.

Toto nastaveni umoziuje uZivatelm snadno identifikovat cile podle zvuku.

Frekvenci ténu Ize upravit pro kaZzdou cilovou zénu. Napfiklad; v 6-Tone
muZete nastavit frekvenci tond kazdé ze 6 zon samostatné.

Rozsah nastaveni frekvence ténu je od 1 do 30.

Park
Nastaveni Tone Frequency ovliviiuje pouze aktualné vybrany
rezim; zmény provedené v jednom rezimu nemaji vliv na
ostatni.
Goldfield

Nastaveni Tone Frequency nefunguje v reZzimu Goldfield.

Nastaveni frekvence ténu
1. Stisknéte jednou tlacitko napéjeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni ténu.

2. Nabidka nastaveni ténd se objevi nahote s ikonou plus (+) vlevo. Stisknéte
jednou tlacitko plus (+).

3. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte nastaveni Tone Frequency.
Vybrané nastaveni se zobrazi v ramecku.
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4. Stisknutim tlacitka plus (+) prejdéte do nastaveni.

5. Na obrazovce se zobrazi ténova frekvence vybrané zény. Nalevo od méfitka
ID se bude ¢iselné zobrazovat vybrana zéna.

Vybrany
cilova

pasmo

Tén

Frekvence '
Urovefi
pro

vybrany

pasmo
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6. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte zénu, jejiz ténovou frekvenci
chcete zménit.

7. Jakmile je zéna vybrana, mlzete zménit frekvenci tdnu pomoci tladitek
plus (+) a minus (-).

8. Jakmile budete hotovi, mizete se vratit k nastaveni ténu jednim stisknutim
tlacitka Pinpoint & Accept/Reject nebo se vratit do hlavni nabidky nastaveni
dvojitym kliknutim. Chcete-li se vratit na hlavni obrazovku, stisknéte jednou
tlacitko Napéjeni a nastaveni.

Rozdily mezi 2-Tone a 60-Tone

Stupnice Target ID je rozdélena do 2 zén jako Zelezné a neZelezné ve 2-
ténové a 60-tonové z6né.

Frekvenci ténu Ize nastavit pro zénu-1 (Z-1) i zé6nu-2 (Z-2) na libovolné ¢islo
mezi 1-30. UZivatel miZe dokonce nastavit obé zény na stejné islo. Toto
nastaveni se viak v 60ténové verzi pouziva jinak.

V 60-Tone musi byt hodnota Tone Frequency nastavena pro zénu-1 (Z-1) nizsi
nez hodnota Tone Frequency nastavena pro zénu-2 (Z-2). Napfiklad; pokud

je hodnota Tone Frequency nastavena pro zénu-2 20, Urover Tone Frequency
pro zénu-1 by méla byt mezi 1 a 19.

Nizky ton Vysoky ton

Frekvence

S ¢

Frekvence

)80 Sl

Urovng ténové frekvence
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4.4 Preruseni ténu

Nastaveni Tone Break umoZriuje posunout bod, ktery oddéluje

cilové zény.

Vychozi body zlomu ténu vdam nemusi poskytnout pozadovany rozdil mezi
cili, které hledate. Pomoci nastaveni Tone Break mlZete upravit pocatecni/
koncové body cilovych zén.

Nastaveni Tone Break ovliviiuje pouze aktualné
vybrany rezim; zmény provedené v jednom rezimu
nemaiji vliv na ostatni.

Goldfield

Kdyz je pocet tonl 1, nelze provést Gpravu prerudeni ténu. Proto nastaveni
Tone Break nefunguje v reZimu Goldfield.

Uprava ténové prestavky 1.
Stisknéte jednou tlacitko Power & Settings. Pomoci pravého a levého tlacitka
vyberte nastaveni ténu.

2. Nabidka nastaveni tond se objevi nahote s ikonou plus (+) vlevo. Stisknéte
jednou tlacitko plus (+).

3. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte nastaveni Tone Break.
Vybrané nastaveni se zobrazi v ramecku.
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4. Stisknutim tlacitka plus (+) pfejdéte do nastaveni.

5. Na obrazovce se zobrazi bod zlomu ténu vybrané zény. Nalevo od méFitka

ID se bude ¢iselné zobrazovat vybrana zéna.
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6. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte zénu, u které chcete zménit

ténovy zlom.

7. Jakmile je zona vybrana, mzete zménit bod preruseni ténu pomoci tlacitek

plus (+) a minus (-).

8. Jakmile budete hotovi, miZete se vrétit k nastaveni ténu jednim
stisknutim tlacitka Pinpoint & Accept/Reject nebo se vratit do hlavni
nabidky nastaveni dvojitym kliknutim. Chcete-li se vratit na hlavni
obrazovku, stisknéte jednou tla¢itko Napajeni a nastaveni.
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oven prahu

” Toto nastaveni umoZiuje uZivatelim snadnéji identifikovat cile a tato
funkce &ini zvuky slabsich signald malych cild, jako jsou zlaté nugety,

slySitelnéjsi.

Kdyz je aktivovano nastaveni Threshold Level, LEGEND generuje zvuk, ktery je
nepretrzité slySet na pozadi a tento zvuk se nazyva "prah".

Rozsah prahové Grovné je od 0 do 30.

Frekvenci prahového ténu Ize upravit nastavenim Threshold Tone Frequency (viz
4.6 Threshold Frequency (str.23)).

Park
Nastaveni Threshold Level ovliviiuje pouze aktualné vybrany

rezim; zmény provedené v jednom rezimu nemaji vliv na
= ostatni.

Goldfield

Uprava trovné prahu
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni ténu.

2. Nabidka nastaveni tond se objevi nahote s ikonou plus (+) vlevo. Stisknéte
jednou tlacitko plus (+).

3. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte nastaveni Threshold Level. Vybrané
nastaveni se zobrazi v rdmecku.
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4. Na obrazovce se zobrazi aktudIni Uroven prahu. Vyberte Groven prahu pomoci
tlacitek plus (+) nebo minus (-).

5. Chcete-li se vratit do nastaveni, stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/
Reject. Chcete-li se vrétit na hlavni obrazovku, stisknéte jednou tlacitko Napajeni
a nastaveni.

Tén prahu pro odmitnuté cile

V rezimech Park, Field a Beach

Tén prahu zhasne, coZ indikuje detekci odmitnutého cile.

Threshold Tone

Urovefi zatemnéni _ __________ \_/ ____________________
/ Zamitnuty cil

KdyZ LEGEND detekuje odmitnuty cil, prahovy tén pokracuje na pozadi.

V rezimu Goldfield

Threshold Tone

Uroveri zatemnéni

Vychozi prahové urovné

Urovef prahu pfimo ovliviiuje hloubku detekce mensich a hlubsich ciléi. Pokud je
prah nastaven pfili$ nizko (0), mohou byt slabé signaly mensich nebo hlubSich
cilt prehlédnuty. Naopak, pokud je prah nastaven pfili3 vysoko (30), zafizeni bude
doporucuje nastavit jej na Uroven, kdy stale uslySite mirné odchylky zvuku
zplisobené cilem.

Vysoky prah Velky signal
Uroveri (30)

Maly signal

Optimalni prah
Uroveii

Velky signal

Maly signal

Uroveri prahu

Nizky préh Velky signal

Uroven (0)

Maly signal

Uroveri prahu




6 Prahova frekvence

1] Toto nastaveni se pouZiva k Upravé ténové frekvence brumu na
pozadi. Nabizi velmi Siroky frekvencni rozsah.
Rozsah prahové frekvence je od 1 do 30.

Prahova frekvence ovliviiuje pouze aktualné vybrany rezim;
zmény provedené v jednom rezimu nemaji vliv na ostatni.

Goldfield

Nastaveni prahové frekvence
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni ténu.

2. Nabidka nastaveni tond se objevi nahofe s ikonou plus (+) vlevo. Stisknéte
jednou tlacitko plus (+).

3. Pomoci pravého a levého tlacitka vyberte nastaveni Threshold Frequency.
Vybrané nastaveni se zobrazi v ramecku.
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4. Na obrazovce se zobrazi aktudlni prahova frekvence.
Vyberte Uroven prahu pomoci tlacitek plus (+) nebo minus (-).

5. Chcete-li se vratit do nastaveni, stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/
Reject. Chcete-li se vratit na hlavni obrazovku, stisknéte jednou tlacitko
Napajeni a nastaveni.

Vychozi prahové frekvence

PARK 5

POLE 5

PLAZ 5

ZLATE POLE 13
Nizky prah Vysoky prah
Frekvence Frekvence

Y/ Urovné prahové frekvence
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atelsky profil

@ LEGEND nabizi 4 uZivatelské profily, kde si mizZete uloZit sva nastaveni
a vytvorit 4 rlizné uzivatelské profily.

Toto je skvéla funkce pro uZivatele, ktefi si mohou ponechat sva optimalizovana
nastaveni a mit k nim okamzity pfistup pozdgji.

VSechny uZivatelské profily maji vychozi nastaveni LEGEND.
UZivatelsky profil 1 je vychozi uZivatelsky profil.

PouzZivany aktivni uZivatelsky profil je zobrazen v informacni ¢asti v horni ¢asti
obrazovky.
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Nabidka uzivatelského profilu

1. Stisknéte jednou tlac¢itko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlacitka vyberte nastaveni uZivatelského profilu.
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2. Na obrazovce se objevi ikona plus (+). Stisknéte jednou tlagitko plus (+).
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Zména profilu aktivniho uzivatele
Pomoci tlagitek plus (+) a minus (-) maZete zménit profil uZivatele v nabidce
Profil uZivatele a zobrazi se €islo vybraného profilu uzivatele.




Vybrany uZivatelsky profil se stane aktivnim pouze tehdy, kdyZ opustite nabidku
Profil uzivatele. Jednim stisknutim tlacitka Pinpoint & Accept/Reject se vratite do

nastaveni.

UloZeni uZzivatelského profilu

LEGENDA sleduje vSechny zmény provedené v nastaveni a i kdyZ je neuloZite do
uzivatelského profilu, zafizeni se po vypnuti a opétovném zapnuti vZdy spusti s
poslednim uloZenym nastavenim.

Pokud v3ak chcete uloZit nastaveni pro konkrétni misto, mlZete je uloZit do
uZivatelského profilu.

1. Jakmile vyberete ¢islo uZivatelského profilu v nabidce Profil uZivatele, stisknéte
a podrzte tlacitko Zjistit a pfijmout/odmitnout, abyste ulozZili nastaveni do

vybraného uZivatelského profilu.

Jakmile je uZivatelsky profil uloZen, uvidite v ikoné uZivatele zaskrtnuti.

2. Pro navrat do nastaveni stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/Reject.

DULEZITE! Pokud po uloZeni uzivatelského profilu pouzijete tento profil jako
aktivni uzivatelsky profil, vSechny provedené zmény se automaticky uloZzi.

Chcete-li zachovat uloZend nastaveni, musite jako aktivni uZivatelsky profil
vybrat jiny uZivatelsky profil.

Resetovani uZivatelského profilu
1.V nabidce Profil uZivatele vyberte pomoci tlacitek plus (+) a minus (-) uloZzeny
uZivatelsky profil, ktery chcete resetovat.

2. Kdyz je vybran uloZeny profil, pravé a levé tlacitko bude funkéni. U neuloZenych
uZivatelskych profil(i tato tlacitka nejsou funkéni.

3. Kdyz stisknete pravé a levé tlacitko, uvidite ikony uloZeni a resetovani.

4. Vyberte ikonu resetovani a stisknéte a podrzte tlacitko Pinpoint & Accept/Reject
pro resetovani uZivatelského profilu. Zaskrtnuti v profilu ikony uZivatele zmizi.

5. Pro navrat do nastaveni stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/Reject.

UloZte si sva oblibena nastaveni pro rlizna mista a/nebo cile zvlast'v kazdém

rezimu pro kazdy ze 4 uZivatelskych profilG, celkem 16 rGznych sad nastaveni!




6. Podsviceni
UmoZnuje vam nastavit Urover podsviceni displeje podle vasich
osobnich preferenci.

Pohybuje se od 0 do 5 a A1 az A5. Pfi Grovni 0 je podsviceni vypnuto.

Na 1-5 Grovnich bude nepretrzité svitit. Na Grovnich A1-A5 se rozsviti pouze
na kratkou dobu, kdyz je detekovan cil nebo pfi prochazeni menu, a poté
zhasne.

Park
Toto nastaveni je spole¢né pro viechny rezZimy; zmény se

B G projevi ve viech reZimech.
Goldfield

NepretrZity provoz podsviceni ovlivni spotfebu energie, coz se nedoporucuje.
Po vypnuti a opétovném zapnuti zafizeni se nastaveni podsviceni obnovi na
konec¢né uloZené nastaveni. Toto nastaveni je spole¢né ve viech rezimech;
zména provedena v libovolném reZzimu plati také pro ostatni rezimy.

Nastaveni podsviceni
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Vyberte podsviceni pomoci

pravého a levého tlacitka. Aktualni hodnota se zobrazi na
obrazovka.
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2. Zmérite Uroven podsviceni pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

3. Jednim stisknutim tlacitka Napajeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky
obrazovka.

KdyZ je podsviceni zapnuté, zobrazi se ikona podsviceni
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H Tato funkce poskytuje uZivateli zpé&tnou vazbu vytvoFenim vibracniho
#" efektu, kdyz je detekovan cil.

Lze jej pouzit samostatné nebo spolecné se zvukovou odezvou.
Kdyz je zvukova odezva deaktivovana, vSechny odezvy béhem detekce cile
jsou uZivateli poskytovany pouze jako vibrace.

Nastaveni vibraci je v rozsahu 0-5. Na 0 Chcete-li zapnout nebo vypnout
vibrace, po vybéru vibraci v nabidce nastaveni pouZijte tlacitka plus (+) a

minus (-). Velikost vibra¢niho Gcinku se maze lisit v zavislosti na hloubce cile

a rychlosti houpani. Toto nastaveni je spole¢né ve viech reZimech vyhledavani.

Park
P F Toto nastaveni je spole¢né pro viechny rezimy; zmény se
B|G projevi ve vech reZimech.
Goldfield

Kdyz zafizeni vypnete a zapnete, zacne s posledni zvolenou Urovni vibraci.

Nastaveni vibraci
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Vyberte vibrace pomoci

pravého a levého tlacitka. Aktualini hodnota se zobrazi na
obrazovka.
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2. Zménite Uroven pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

3. Jednim stisknutim tlac¢itka Napajeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky
obrazovka.

KdyzZ jsou vibrace zapnuté, v informaéni &asti v horni ¢asti obrazovky se
zobrazi ikona vibraci.
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I kdyzZ je vibrace zapnutd, nebude generovat odpovéd pro cile v nabidce

nastaveni, ale pouze v detekci
obrazovka.




8. LED svitilna
/| Jedna se o svétlomet pouZivany k osvétleni oblasti, kterou skenujete
Y pfi detekci v noci nebo na tmavych mistech.
LED svitilna nefunguje, kdyz je zafizeni vypnuté. Doporucuje se zapinat jej

pouze v pfipadé potreby, protoZe jeho provoz spotfebovava dalsi energii
baterie.

Nastaveni LED svitilny Ize nastavit na 0 (vypnuto) nebo na 1 (zapnuto). LED
svitilna zhasne pfi kazdém spusténi.

Zapnuti/vypnuti LED svitilny

1. Stisknéte jednou tlagitko napajeni a nastaveni. Vyberte LED svitilnu pomoci
pravého a levého tlacitka. Na obrazovce se zobrazi aktualni hodnota: 0
(vypnuto) nebo 1 (zapnuto).
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2. Zapnéte/vypnéte svitilnu pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

3. Jednim stisknutim tlacitka Napajeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky

obrazovka.

KdyZ je LED svitilna zapnuts, ikona svitilny se zobrazi v informacni €asti v horni
casti obrazovky.
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9. Bluetooth®

g Toto nastaveni se pouZiva k zapnuti a vypnuti bezdratového pripojeni

Bluetooth® .

Nastaveni Bluetooth® Ize nastavit na 0 (vypnuto) nebo na 1 (zapnuto). Kdyz
zafizeni vypnete a zapnete, zacne s poslednim zvolenym nastavenim.

Zapnuti /vypnuti pripojeni Bluetooth®
1. Stisknéte jednou tlacitko napéjeni a nastaveni. Vyberte Bluetooth®
pomoci pravého a levého tlacitka. Aktualini hodnota se zobrazi na obrazovce.
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2. Zménte hodnotu pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

3. Po zapnuti bezdratového pripojeni zacne v informacni ¢asti v horni ¢asti

obrazovky blikat ikona sluchatek Bluetooth.

Jakmile se spéruje s jakymikoli sluchatky Bluetooth® (Nokta Makro BT
Sluchatka nebo jiné), v sekci informaci se zobrazi jedna z niZe uvedenych ikon:

a3

ﬂ * |‘|_ Jsou pfipojena sluchatka aptX™ s nizkou latenci.

PFipojena standardni Bluetooth® sluchatka.

4. Jednim stisknutim tlac¢itka Napajeni a nastaveni se vrétite do hlavni nabidky
obrazovka.

priloZené ke sluchatkam.

Pokud je v nastaveni Bluetooth® dlouze stisknuto tlacitko Pinpoint & Accept/
Reject, na obrazovce se na 2 sekundy zobrazi pismena "Fd" a seznam
sluchatek, ktera byla predtim sparovana se zafizenim, bude smazan. Pokud
chcete poté sparovat novy par sluchatek, musite znovu postupovat podle
pokynl pro parovani.
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Jakmile jsou sluchatka spérovana se zafizenim a pokud do sluchatek neni

po dobu 14 minut prenasen zadny zvuk, sluchatka se automaticky
vypnou, aby se 3etfila energie.

LEGEND ma vestavéné hodiny, které jsou umistény v pravém hornim
@ rohu obrazovky.

Nastaveni hodin
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Pomoci pravého a levého
tlac¢itka vyberte nastaveni hodin.
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2. Na obrazovce se objevi ikona plus (+). Stisknéte jednou tlacitko plus (+).

3.V pravém hornim rohu uvidite ¢isla a pod nimi malou ¢aru. Linka bude pod
sekci hodin. Pomoci tlacitek plus (+) a minus (-) nejprve vyberte mezi
24hodinovym nebo 12hodinovym formatem ¢asu (pokud je zvoleno
12hodinové zobrazeni, objevi se pismeno A pro AM nebo pismeno P pro PM).
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4. Poté pomoci pravého a levého tlacitka vyberte hodinu a minuty a nastavte ¢as

pomoci tlacitek plus (+) a minus (-).

5. Pro navrat do nastaveni stisknéte jednou tlacitko Pinpoint & Accept/Reject.

6. Jednim stisknutim tlacitka Napdjeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky
obrazovka.

11. Sledovani ¢asu

Z LEGEND nabizi uZivateldm jedine¢nou funkci; sledovani ¢asu. Pocinaje
prvnim zapnutim Setfi ¢as pouZzivani a zobrazuje jej na obrazovce, kdyz
je toto nastaveni vybrano.

Kdy? je v nastaveni vybrano Sledovani €asu, uZivatel mdze vidét, kolik ¢asu stravil
s The LEGEND ve formatu rok/mésic/den/hodina.

Zobrazeni doby pouziti
1. Stisknéte jednou tlacitko napajeni a nastaveni. Vyberte Time Tracking pomoci
pravého a levého tlacitka.
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2.V pravém hornim rohu vidite, jak dlouho zafizeni bé&zi. Napfiklad doba pouzivani

na obrazovce vy3e je 1 rok, 2 mésice, 20 dni a 5 hodin.

3. Jednim stisknutim tlacitka Napdjeni a nastaveni se vratite do hlavni nabidky

obrazovka.

VAROVNE HLASEN{

Zafizeni se vypne kratce poté, co se na obrazovce zobrazi jedna z nize uvedenych

Zprav:

Kontrolni civka (CC)

Indikuje preruseni signalu vysilace hledaci civky. Konektor hledaci
civky miize byt nepfipojeny, uvolnény nebo odpojeny. Pokud
vlastnite jiny detektor se stejnym konektorem civky, ujistéte se,

Ze jste omylem nepfripojili Spatnou civku. Pokud nic z vy3e

cC

uvedeného neexistuje, miiZe byt vadna hledaci civka nebo jeji
kabel. Pokud problém pretrvava i po vyméné hledaci civky, mize

byt problém v Fidicim obvodu civky.

Slaba baterie (Lo)
Kdy? je baterie vybitd, na displeji se zobrazi zprava ,Lo" a zafizeni
se vypne.

Lo

Systémova chyba (SE)
Pokud se zafizeni vypne, znovu jej zapnéte

S E po tomto varovani. Pokud problém petrvava, resetujte zarizeni

stisknutim a podrzenim tlacitka napajeni a nastaveni po dobu 30
sekund. Pokud problém pretrvava, kontaktujte technicky servis.

AKTUALIZACE SOFTWARU

LEGEND méa moZnost aktualizace softwaru. VSechny aktualizace softwaru
provedené po uvedeni zafizeni na trh budou ozndmeny na webové strance

produktu spolu s pokyny k aktualizaci.

Informace o verzi systému:
Verze softwaru The LEGEND se zobrazi v pravém hornim rohu pfi kazdém zapnuti
detektoru.

SLUCHAT

LEGEND se dodéava s bezdratovymi sluchatky Bluetooth®. Sluchatka Bluetooth®
NEJSOU vodotésna a neméla by byt vystavena vodé.

Bezdratové pripojeni bude fungovat, dokud nebude systémovy box zafizeni
ponofen ve vodé. Jinymi slovy, bezdratova sluchatka muzete pouzivat pfi hledani
v mélké vodé s civkou ponofenou pod vodou. Pamatujte v3ak, Ze bezdratova
sluchatka by neméla pfijit do kontaktu s vodou.

V pfipadé, Ze je systémovy box ponoren pod vodou, bezdratové pripojeni nebude
fungovat. V tomto pripadé si musite zakoupit nase volitelna vodotésna sluchatka
Nokta Makro pro pouZziti na zemi i pod vodou. Pokud pod vodu nebudete
ponofovat sluchatka, ale pouze systémovou krabi¢ku, muZete si také zakoupit
nase sluchatka Nokta Makro Koss s vodotésnym konektorem.

Pouze pro pozemni poufZiti si miZete také zakoupit nas volitelny adaptér pro
sluchatka, pokud chcete The LEGEND pouZivat s vasimi vlastnimi kabelovymi

sluchatky.




TECHNICKE SPECIFIKACE

Provozni frekvence : Multi(2), 4 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz
Zvukové frekvence : 100Hz - 1200Hz nastavitelné

ReZimy vyhledavani : 4 (park/pole/plaz/zlaté pole)

Vlastni uZivatelské profily 14

Zvukové tony 160

Hlasitost tonu :Ano

PFeruseni ténu :Ano

Ténova frekvence :Ano

Nastavitelny prah :Ano

Vrubovy filtr : Ano

Ground Balance : Automaticky / Ru¢né / Sledovani
UpFesnit :Ano

Posun frekvence :Ano

Potlaceni hluku :Ano

Vibrace :Ano

Nastaveni citlivosti :30 drovni

Cilové ID :01-60

Search Coil : LEGENDA WHP: LG28 28cm (11") DD

: Balicek LEGEND Pro: LG28 28cm (11") DD & LG15 15cm (6") DD

Zobrazit : Vlastni LCD

Podsviceni :Ano

LED svitilna :Ano

Hmotnost : 1,4 kg (3,0 Ibs.) véetné hledaci civky: 63 cm -
Délka 132 cm (25" - 52") nastavitelna

baterie : 5050mAh Lithium Polymer

Zaruka :3roky

Slovni znacka a loga Bluetooth® jsou registrované ochranné znamky vlastnéné spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc.

Qualcomm® aptX™ je produktem spolecnosti Qualcomm Technologies, Inc.

Nokta Makro Detectors si vyhrazuje pravo zménit design, specifikace nebo pfislusenstvi bez upozornéni a bez jakéhokoli upozornéni

povinnost nebo odpovédnost.




Nakta MAKRO

DETECTION TECANUOLOBIES

www.noktadetectors.com



