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SevenSport s.r.o., si vyhrazuje pravo provést jakékoli zmé&ny a vylepSeni svého produktu bez
pfedchoziho upozornéni. Navstivte nadi stranku www.insportline.cz, kde naleznete nejnovéjsi verzi
manualu.

Dékujeme za zakoupeni produktu. Bodovani je zaznamenano pomoci pocitaCového systému a diky
tomu je hrani $ipek snadné a zabavné. Sipky obsahuji 32 zabudovanych her a pred 590 variaci /
moznosti nastaveni, jak pro zacatecniky nebo pokrocilé hrace. Hru maze hrat az 8 hracd soucasné.
Pfed hranim si prectéte instrukce a uschovejte si manual pro budouci nahlédnuti.

o NebezpecCi uduseni K
Obsahuje malé casti, které mohou byt
spolknuté a zpusobit udugeni. Déti se
hry mohou ztuéastnit jen pod dohledem
dospélé osoby.

o /
UPEVNENI NA STENU

Teré zavéste na hadek tak, aby byl stied terée 172,72 cm od podlahy. Sipky hazejte na teré ve
vzdalenosti asi 2444 cm, takze se ujistéte, Ze je pied teréem alesporn 3 m volného prostoru.

Na sténu vyznacte dvé znacky ve vysce 192,3 cm a dvé znacky ve vySce 153,2 cm nad podlahou.
Srouby zasroubujte pfiblizné do poloviny.

Zarovnejte otvory Sipek se Srouby. Mozna bude nutné otvory drobné upravit tak, aby byl ter¢ pfiléhal
tésné ke sténé. Stied terCe by meél byt 172,72 cm nad podlahou.

NAPAJENI

Sipky jsou napajeny 3x 1,5 V AAA bateriemi. Baterie jsou umistény na zadni strané $ipek. Sipky jsou
vybaveny automatickym ¢asovacem, vypnou se po 30 minutach neaktivity.

5 VAROVANI: B
Napajeci adaptér neslouzi pro dobijeni

baterii. Adaptér zapojujte pouze, pokud

jsou Sipky vypnuty. Pred zapojenim
adaptéru vZdy vytahnéte baterie .
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VAROVANI!

ik

e Baterie smi ménit jen dospéla osoba.

o Baterie, které nejsou uréeny pro dobijeni, nedobijejte.

e Pokud pouzivate dobijeci baterie, musite je pfed nabitim vyjmout z terce.
e Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.

o Nekombinujte nové a staré baterie.

e Doporucéujeme pouZzivat stejny typ baterii.

e P¥i vkladani baterii davejte pozor na polaritu.

e Vyjméte vybité baterie.

o Napajeci svorky nesmi byt zkratovany.

e Baterie nevhazujte do ohné, vody nebo bézného odpadu.

e Ter¢ mlze byt také napajen AC 5V DC, 1000 miliampérovym (minimalnim) adaptérem,
pfiemz polarita DC zastréky je konfigurovéna jako kladna (+) vné&jsi a zaporna (-) stfed.



Chcete-li se pfipojit pomoci adaptéru, zapojte zastréku DC do zditky DC a zastréku AC do
elektrické zasuvky.

4 VAROVAN( h
Pred pouzitim si pfeététe manual.
Déti smi produkt pouZivat pouze pod
dozorem dospélé osoby
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VAROVANI!

Béhem pouziti: Pokud jsou Sipky napajeny adaptérem, davejte pozor aby napajeci kabel nebyl
v hracim prostoru.

Po pouziti: Vypnéte Sipky a vypojte adaptér z elektrického proudu.
Nikdy nenechavejte adaptér zapojeny, pokud Sipky nepouzivate.
Adaptér uschovejte na bezpeéné misto, pokud Sipky nepouzivate.
DULEZITE INFORMACE

Bé&hem prepravy nebo v pribéhu hry je mozné, Zze se bodovaci segmenty zaseknou, coz ma za
nasledek zamrznuti segmentu. Pokud k tomu dojde, zapocCita se skore zaseknutého segmentu i pfi
zméné hrace. Kdyz se objevi tato chyba, provedte nasledujici kroky:

Najdéte zaseknuty segment.

Pevné zatlate na zaseknuty segment, dokud se neuvolni. Jakmile se zaseknuty segmenty uvolni,
chyba by méla zmizet a mUzZete pokracovat ve hre.

14 g, jinak mUzete poskodit ter¢.

2. Po hodu Sipky je drobna prodleva mezi mechanickym a elektronickym signalem. Pokud dojde
ke dvéma hodim rychle po sobé, je mozné Ze nebudou spravné zaznamenany.

3. V prostfedi, kde je vysoky vyskyt dalSich elektronickych zafizeni, mize dojit k porucham a
nutnosti restartovat hru.

4. Hra je urCena pro dospélé osoby nebo pro déti, pod neustalym dozorem dospélé osoby
z dGvodu ostré hrany Sipek.

5. Pokud je na displeji ochranna félie, sejméte ji.
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VAROVANI
Déti smi Sipky hrat pouze pod dozorem
dospélé osoby. Sipky nejsou hracky a
mohou zpusobit poranéni. Dal$i hraéi
musi stat za osobou, ktera haze Sipku.

~
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POCITANI BODU

Single Pocita se dana hodnota poli¢ka
Double Hodnota poli¢ka se nasobi 2x
Triple Hodnota poli¢ka se nasobi 3x

Okraj stfedu

Hodnota poli¢ka je 25

Stied

POUZITI

GAMES

GO1 301
G02 501
G03 601
Go4 701

GO5 801

GD6 901

GO7 301 League
GO8 501 Leagu

&)

G09 601 League
G10 701 League

G11 801 League
G12 901 League
G13 Count Up

G14 Round the Clock
G15 Shanghai

G16 High Score

@

In/Out
Option

Player

®

Hodnota policka je 50

®
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Cricket
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Okraj stredu —*

Triple — S,

Stred

G17 Sheot-out

G18 Cricket

G19 No Score Cricket
G20 Cut Throat Cricket
G21 Killer Cricket
G22 Low Pitch Cricket
G23 Colour

G24 Bonus Colour

G25 Correctional Colour
G26 No Score Colour
G27 Free-Dart Colour
G28 Overs
G29 Unders
G30 Halve-it
G31 Big-6

32 21 Points

@

1. Hrac 8. Potvrzeni

2. Docasna hodnota skére 9. Dolt

3. Hlavni skore 10. Nahoru

4, Cricket displej 11. Pocet hodu
5. Vypinac 12. Nasobice

6. Minul / reset 13. Seznam her
7. Dalsi




Zapnéte Sipky pomoci vypinace. Rozsviti se displej a ozve zvukovy signdl. Displej zobrazi ,G01* a

,301%

Pomoci tlacitek nahoru a dolt vyberete hru. Vybér hry je zobrazen v displeji pro pocet hracu a skore.

Stiskem enter potvrdite vybér.

HRY
Hra Popis Displej | Pocet nastaveni / variant | Pocet hracu
GO01 301 301 6/ 12 1-8
G02 501 501 6/ 12 1-8
GO03 601 601 6/ 12 1-8
G04 701 701 6/ 12 1-8
GO05 801 801 6/ 12 1-8
G06 901 901 6/ 12 1-8
Go7 301 League 3L1 6/ 48 1-8
G08 501 League 5L1 6/ 48 1-8
G09 601 League 6L1 6/ 48 1-8
G10 701 League 7L1 6/ 48 1-8
Gl1 801 League 8L1 6/ 48 1-8
G12 901 League 9L1 6/ 48 1-8
G13 Count Up CupP 9/18 1-8
Gl4 Round the Clock rCL 12 1-8
G15 Shanghai SHi 4 1-8
G16 High-Score HiS 12724 1-8
G17 Shoot Out S-0 19 1-8
G18 Cricket Cri 3/6 1-8
G19 No Score Cricket NSc 3/6 1-8
G20 Cut Throat Cricket CuUc 3/6 1-8
G21 Killer Cricket LLc 3/6 2-8
G22 Low Pitch Cricket LPc 3/6 1-8
G23 Color CL2 5 1-8
G24 Bonus Color bC2 5 1-8
G25 Correctional Color CC2 5 1-8
G26 No Score Color NC2 5 2-8
G27 Free Dart Color FdC 4 1-8
G28 Overs orS 19/38 2-8
G29 Unders Und 19/38 2-8
G30 Halve-It HAL 1/2 1-8
G31 Big-6 biG 19 2-8
G32 21 Points 21P 7 1-8

Pomoci tlagitek nahoru a dolu zvolte variantu a potvrdte tlacitkem enter.




Pomoci tlacitek nahoru a dold zvolte pocet hracl. Celkem Ize vybrat 1 — 9 hraéu, 1 — 8 jsou opravdovi
hraci plus jeden pocitacovy oponent. Stiskem enter potvrdite vybér a spustite hru. Pokud hraje vice
jak 2 hradi, budou néktefi hradi sdilet displej zobrazujici skére

Pokud si vyberete pocitatového oponenta, je potfeba vybrat obtiznost, obtiznost vyberte pomoci Sipek
a potvrdte stiskem enter.

e C-1: Zacatecnik

e (C-2: Stfedni
e C-3: Pokrocilé
o C-4: Expert

e C-5: Profesional

V pfipadé, Ze hra obsahuje volby 25/50 & 50/50, mlzete vybrat moznost pomoci Sipek nahoru a dol(
a potvrdte stiskem enter. 25/50 (stfed okraje 25, stfed 50) a 50/50 (vnéjSi okraj i stfed 50).

Jakmile hra¢ dohazi, ozve se zvukovy signal ,next, nebudou zaznamenany zadné pokusy o hod. Hra¢
musi odejmout vSechny Sipky a stisknout tladitko next, aby se zacaly pocitat body dalSimu hradi. Ter¢
automaticky prepne na dalSiho hrace automaticky po oznameni ,next” pfiblizné po 10 vtefinach.

Stisknéte tlacitko ,miss” pokud jste minuli teré. Bude zaznamenano 0 bodu.
Pokud chcete restartovat hru, podrzte tlacitko ,reset* po dobu 2 vtefin.
Béhem hry muzete stisknout ,enter” pro zobrazeni skore.

Pro vypnuti podrzte tlacitko vypinaCe po dobu 3 vtefin. Ter¢ je vybaven 30 minutovym &asovadem,
pokud nezaznamena zadnou akci po dobu 30 minut, automaticky se vypne.

POPIS HER A PRAVIDLA

G01 — G06: 301 - 901 (moznosti Single In/Single Out, Double In/Single Out, Single In/Double
Out, Double In/Double Out, 25/50 & 50/50 Bull)

Skore bude od¢itano z hodnot 301/ 501/ 601/ 701/ 801/ 901.

Prvni hrag, ktery dosahne ,0“ je vitéz. Hra¢ musi skoére ,,0“ dosahnout hodem na pfesnou hodnotu,
jinak se skore navrati na hodnotu pfed hodem.

LO1 (Single In + Single Out): VSechny indikatory jsou vypnuty

Skére se zaCne a prestane pocitat po kazdém hodu. Hrag, ktery svym hodem dosahne skoére ,0“ od
zobrazeného skére, vyhrava.

LO2 (Double In + Single Out): DI indikator bude rozsvicen b&éhem hry

Skére se zadne pocitat od momentu kdy se trefi double, triple nebo stfed. Zadné skére nebude
pocitano do té doby.

LO3 (Single In + Double Out): DO indikator bude rozsvicen béhem hry

Hrag vyhraje, pokud dosahne skére ,0“ hodem na double, triple nebo stfed. Pokud je hodnota hodu
vySSi a hra¢ pfesahne hodnotu ,0 hod se nepocita a skére se navrati na hodnotu pfed hodem.
Hodnota se vrati na pavodni hodnotu i pokud by po hodu zUstalo skoére ,1% protoze neni mozné
dosahnout hodnoty ,,0“ pomoci double, triple nebo stfedu.

L04 (Double In + Double Out): DI a DO indikatory budou rozsviceny béhem hry

Bodovani za¢ne v moment, kdy se trefi double nebo stfed a skonéi kdy je dosahnuto nuly pomoci
hodu na double nebo stfed.

LO5 (Single In + Master Out): MO indikator bude rozsvicen béhem hry

Hra¢ maze ukoncit hru zasahem double nebo triple policka nebo hodem na stfed, kterymi snizi skore
na 0.

L06 (Double In + Master Out): DI a DO indikatory budou rozsviceny béhem hry



Bodovani zacdina, pokud je zasahnuto Cislo v double nebo triple policko a koné&i pokud hodem na
double nebo triple poli¢ko snizite skore pfesné na nulu.

Moznost vybéru stfed za 50/50 bodl (vnéjSi policko stfedu i stfed za 50), nebo 25/50 (vnéjsi poli¢ko
stfedu za 25, stfed za 50). Na vybér je 12 variant hry. Bude zobrazovano hodnocena a ppd (body za
Sipku) pro kazdého hrace.

GO07 — G12: 301 - 901 LEAGUE (Single In/Single Out, Double In/Single Out, Single In/Double Out,
Double In/Double Out, 25/50 & 50/50 Bull)

Podobné jako hra 301, ale hraj proti sobé tymy. VSichni hraci s lichym ¢&islem budou v jednom tymu,
zatimco hraci se sudym c¢islem budou v druhém tymu. Skére tymu, které sdileji vSichni hraci tymu,
bude odec¢teno za kazdou Sipku od 301/ 501/ 601/ 701/ 801/ 901 bod{. Pokud jeden tym dosahne
pfesné 0, tento tym vyhral. Kromé& 301 variant hry umoznuje tato hra také vybér nasledujicich 4
rznych €lend tymu.

Moznosti: 2-C, 3-C, 4-C, Cyb

2-C: 2 hragi v kazdém tymu

3-C: 3 hraci v kazdém tymu

4-C: 4 hraci v kazdém tymu

Cyb: 1 hracg vs pocitac

G13: COUNT UP (s moznostmi 100, 200, 300, ...... 900, 25/50 & 50/50 Bull )

Cilem je porazit ostatni hrace tim, Ze jako prvni dosahne pfedem stanoveného skére. Skére se scita
za kazdou Sipku, vitézem se stane prvni hrac, ktery dosahne nebo prekroli stanovené skore.
Moznosti nastaveni jsou 100, 200, 300 ... 900 v tomto pofadi.

G14: ROUND THE CLOCK (s moznostmi 105, 110, 115, 120, 205, 210, 215, 220, 305, 310, 315,
320)

Zasah v pfresném poradi 1, 2, 3 ...az do dosazeni 5, 10, 15 nebo 20 single, double nebo triple hody v
zavislosti na drovni vykonu. Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni trefi kone€né €islo. Hraci zacinaji
dalSi kolo s dalSim spravnym Cislem v pofadi. Pocita zobrazi &islo, které musi hra¢ zasahnout.

105,110,115,120: Posledni Cislo je 5,10,15,20 bez ohledu na single, double, triple hod
205,210,215,220: Posledni ¢islo je 5,10,15,20 a plati pouze double hod.
305,310,315,320: Posledni €islo je 5,10,15,20 a plati pouze triple hod.

G15: SHANGHAI (s moznostmi LO1, LO5, L10, L15)

Kazdy hra¢ musi zasahovat poli¢ka v ter¢i a zasahnout hodnoty od 1 do 20 a poté stfed. Hodte Sipku
pro kazdé Cislo a vyhrava hracg, ktery ziska nejvyssi skére. Pocita€ zobrazi Cislo, které musi hraé
zasahnout. Kazdy hra¢ muze skérovat v libovolnych spravnych segmentech (single X 1, double X 2,
triple X 3) a vybéry se liSi nasledovné:

LO1: hra zacina od polic¢ka 1

LO5: hra zacina od poli¢ka 5

L10: hra zacina od poli¢ka 10

L15: hra zacina od policka 15

G16: HIGH-SCORE (s moznostmi H03, H04, HO5...... H14, 25/50 & 50/50 Bull)

Kazdy hra¢ musi ziskat nejvice bodu ve 3, 4, 5...nebo 14 kolech (kazdé kolo 3 Sipky), aby vyhral.
Double a triple se poditaji jako 2X a 3X skére daného segmentu. Cricket displej bude zobrazovat,
pocet odehranych kol

HO03, HO04, HO5 ... H14 pfedstavuiji 3, 4, 5..... 14 kol
G17: SHOOT OUT (s moznostmi -03, -04, -05, ........ -19, -20, -21)

Pocita nahodné zobrazi Cislo, které ma hra¢ zasahnout. Za kazdy spravny zasah se odecte jedna
znamka. Prvni hrac, ktery dosahne nuly od pocatecni znacky, vyhrava. Pokud hra¢ nezasahne ter¢ do
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10 sekund, Sipka je povazovana za netrefenou a teré se automaticky zméni na jiné nadhodné dislo,
které hra¢ musi zasahnout.

-03, -04, -05 ..... -21 predstavuji vychozi znacky 3, 4, 5..... 21 v tomto pofadi.
G18: CRICKET (s moznostmi -C00, C20, C25, 25/50 & 50/50 Bull)

Cricket hra bude pouzivat pouze Cislo 15-20 a stfed. V8echny platné zasahy budou potvrzeny a
zobrazeny na cricket displeji.

Kdyz hrac¢ zasahl &islo 3krat, je pak tomuto hraci ,otevieno” (Cislo se zavie a otevie pro bodovani) a
jakékoli dal$i zasahy budou bodovat jako hozené.

Jakmile vSichni hraci trefi Cislo 3krat, toto Cislo je poté ,uzavieno“ a zadny hrac jej jiz nemuze
skorovat.

Hrag, ktery 'otevrel' Cislo, muze pokracovat ve skérovani na tomto Cisle, dokud se nestal 'zavienym'.

Hrac vyhraje hru, kdyz poprvé ,uzavie“ vSechna Cisla a ma stejné nebo vyssi skére nez ostatni hraci.
Pokud vSak maiji hraci nerozhodny pocet bodt nebo nemaji zadné body, vyhrava hrag, ktery jako prvni
,uzavie“ vSechna Cisla.

A pokud hra¢ ,uzavie“ vS8echna Cisla jako prvni, ale zaostava za body, bodovani pokraduje na

wotevienych® Cislech. Pokud tento hra¢ nenasbiral nejvy$si body do doby, kdy jiny hrac¢ ,zavrel,
vitézem se stane hrac s nejvyssimi body.

Moznosti | Popis
Co0 Trefte a ,oteviete” €isla 15-20 a stfed v libovolném pofadi.
Cc20 Prvni musite trefit a ,otevfit* ¢islo 20, poté v poradi ,otevfii® ¢isla 19,18,17,16,15 a
stfed
C25 Nejprve zasahnéte a ,oteviete” stfed, poté v pofadi ,oteviete” Cisla 15, 16, 17, 18, 19
a 20.
Cricket Jednou Dvakrat Otevieno Zavieno
Znak
Poznamka:
Single segment: Pocita se jako jeden zdsah
Double segment: Pocita se jako dva zasahy
Triple segment: Pocita se jako tfi zdsahy

Segment bude ,otevien®, pokud iz byl zasaZen vice nez tfikrat. Bude ,zavien®, pokud vSichni hradi
Lotevreli“ stejny segment.

G19: NO SCORE CRICKET (s moznostmi 000, 020, 025, 25/50 & 50/50 Bull)

Hra je podobna cricket hfe, ale nedochazi k pocitani skére. Vitézem se stava hrag, ktery jako prvni
Luzavre“ vSechny policka.

Moznosti | Popis

000 Trefte a ,oteviete” €isla 15-20 a stfed v libovolném poradi.

020 Prvni musite trefit a ,otevfit* Cislo 20, poté v poradi ,otevri“ ¢isla 19,18,17,16,15 a
stfed

025 Ngjprgg zasahnéte a ,otevrete“ stfed, poté v poradi ,oteviete“ ¢isla 15, 16, 17, 18,
19 a 20.




G20: CUT THROAT CRICKET (s moznostmi 00C, 20C, 25C, 25/50 & 50/50 Bull)

Podobnéa zakladni pravidla jako Cricket hra ale body se pficitaji oponentovi. Hrac¢, ktery jako prvni
,zavie vSechny poliCka a s nejmensim skoére, vyhrava.

Moznosti | Popis

oocC Trefte a ,oteviete“ Cisla 15-20 a stfed v libovolném poradi.

20C Prvni musite trefit a ,otevrit* Cislo 20, poté v pofadi ,otevii“ Cisla 19,18,17,16,15 a
stied

25C Ntzjgrve zasahnéte a ,oteviete” stfed, poté v pofadi ,otevrete” Cisla 15, 16, 17, 18, 19
a 20.

G21: KILLER CRICKET (s moznostmi HOO, H20, H25, 25/50 & 50/50 Bull )

Hra je podobna hfe No Score Cricket, ale po ,zavfeni“ polic¢ka, mizete eliminovat soupefe tak, ze
Luzavrete“ jejich policko hodem na stejné &islo jako oni. Vitéz je ten, kdo ,zavie* vSechny Cisla

Moznosti | Popis

HOO Trefte a ,oteviete” Cisla 15-20 a stfed v libovolném poradi.

H20 Prvni musite trefit a ,otevfit* ¢islo 20, poté v poradi ,otevfi“ &isla 19,18,17,16,15 a
stfed

H25 Nejprve zasahnéte a ,oteviete” stfed, poté v pofadi ,oteviete” Cisla 15, 16, 17, 18, 19
a 20.

G22: LOW PITCH CRICKET (s moznostmi E00, E20, E25, 25/50 & 50/50 Bull )

Hra je podobna hie Cricket., ale Cisla se zméni z 15 — 20 a stfed na 1 — 6 a stfed.

Moznosti | Popis

EOO Trefte a ,otevfete” Cisla 1 — 6 a stfed v libovolném pofadi.

E20 Prvni musite trefit a ,oteviit* Cislo 20, poté v pofadi ,otevii“ Cisla 6, 5, 4, 3, 2, 1 a
stfed

E25 Nejprve zasahnéte a ,oteviete” stfed, poté v pofadi ,oteviete &isla 1,2, 3,4,5a 6

G23: COLOR (s moznostmi 100, 200, 300, 400, 500 )

Pro zahajeni této hry musi hra¢ 1 hodit jednu Sipku, aby urcil, na kterou barvu (barva #20 nebo barva
#1) bude stfilet. Pokud hra¢ 1 zasahne touto Sipkou stfed, musi znovu hodit, aby rozhodl o barvé.
VSichni hragi s lichym ¢&islem budou mit stejnou barvu jako hra¢ 1, zatimco hraci se sudym c&islem
budou mit druhou bravu. Double a triple maji stejnou barvu jako jejich hodnota. Kazdy hra¢ poté musi
zasahnout svUj barvu tak, aby ziskal pfesny pocet bodl nebo jej prekrocil (pocet bodl se nastavuje na
zacgatku hry 100, 200, 300, 400 nebo 500). Pokud hra¢ zasahne soupefovu bravu, hod se nepogita.
Stfed se zapoditava do vadeho celkového skére. Prvni hrag¢, ktery dosahne pfedem stanoveného
skore, vyhrava.

100, 200....500 predstavuje 100 bodd, 200 bod ........ 500 bodd.
G24: BONUS COLOR (s moznostmi 100, 200, 300, 400, 500 )

Hra je podobna jako Color game, ale kdyz hra¢ hodi oponentovou bravu, body se pfiCtou vSiem
hrac¢um, ktefi hazi na tuto bravu.

100, 200....500 predstavuje 100 bodu, 200 bodd ........ 500 bodd.

G25: CORRECTIONAL COLOR (s moznostmi 100, 200, 300, 400, 500)

Hra je podobna jako Color game, ale kdyz hra¢ hodi oponentovou bravu, body se odectou hazejicimu
hragi.

100, 200....500 predstavuje 100 bodu, 200 bodd ........ 500 bodd.

G26: NO SCORE COLOR (s moznostmi 003, 004, 005, 006, 007 )



Hra je podobna jako Color game s vyjimkou, Ze se hra¢ snazi zasahnout svou barvu, aby ziskal bod.
Pokud hra¢ hodi soupefovu bravu, nebo se trefi mimo ter&, ztraci bod. Stfed se pocita jako bod.
Vitézem je hrac, kterému zbudou body.

003, 004.... 007 znamena 3 body, 4 body .... 7 bod(.
G27: FREE DART COLOR (s moznostmi 005, 010, 015, 020)

Hra je podobna jako Color game, ale kazdy hra¢ se snazi ziskat co nejvy$si skére hodem na svou
barvu. Hod na oponentovu barvu se nepocita (hod na stfed se pocita). Hra¢ se nejvy$Sim skére na
dany pocet hodl vyhrava.

005, 010, 015 a 020 predstavuji 5 Sipek, 10 Sipek, 15 Sipek a 20 Sipek. Cricket displej bude
odpocitavat, kolik hodl vam zbyva.

G28: OVERS (s moznostmi 003, 004, O05........ 020, 021, 25/50 & 50/50 Bull)

Hradi se musi stfidat a hazi 3 Sipky. Pokud je skére hrace nizsi nez skére pfedchoziho hrace, jedno
svétlo na cricket displeji zhasne, coz znamena, ze ztrati jeden zivot. Nez zacne hazet dalsi hrac, skore
pfedchoziho hrace je zobrazeno jako cilové skdre aktualniho hrace (prvni hra€ ma vygenerované
nahodné Cislo pocitatem. Hra¢ bude mimo hru, az budou vSechny jeho zivoty pry¢€. Posledni hrac¢ se
Zivoty je vitéz.

003 -021 predstavuje 3 az 21 Zivot(. Cricket displej bude odpocitavat, kolik Zivotli vam zbyva.

G29: UNDERS (s moznostmi U03, U04, UO0S........ U20, U21, 25/50 & 50/50 Bull)

kolo. Sipka mimo ter¢ se poéita jako 60, po stisknuti MISS tlagitka.
U03-U21 predstavuje 3 az 21 Zivotl. Cricket displej bude odpocitavat, kolik zivotd vam zbyva.
G30: HALVE-IT (s moznostmi 25/50 & 50/50 Bull )

V této hre je 12 kol po tfech hodech. Cilem je ziskat co nejvice bodl z uréenych ¢&isel. Uréena cisla
pro kazdé kolo jsou:

Kolo 12 |13 |14 | D 15 (16 |17 | T 18 (19 |20 | B Celkem

Hrac
D: Double
T: Triple
B: Bull

Bodovani nastane, kdyz Sipka zasahne pouze uréenou oblast. VSechny zasahy jsou hodnoceny
nominalni hodnotou. Pokud vSechny tfi hracovy Sipky minuly uréenou cilovou oblast, sniZi se jeho
celkovy pocet bodll na polovinu. Hra¢ s nejvy$sim skore na konci je vitézem.

G31: BIG-6 (s moznostmi b03, b04, b05........ b20, b21)

Single 6 je prvni cil, ktery musite zasahnout na zacatku hry. Béhem tfi hod musi hra¢ 1 zasahnout 6,

aby si ,zachranil” Zivot. Po zasazeni aktualniho cile uréi soupefiv cil dal$i hozena Sipka. Pokud hrac 1

nezasahne aktualni cil do 2 Sipek, ztrati Sanci urcit dalSi cil pro hrace 2. Hra¢ 2 bude hazet na novy cil
vygenerovany nahodné pocitatem. Single, double a triple jsou samostatné body této hry.

Cilem hry je donutit soupere ke ztraté zivotl vybérem tézkych cill, které ma soupef zasahnout, jako je
,Stfed” nebo ,triple 20“. Vitézi posledni hrac¢, kterému zbyva Zivot.

b03 az b21 predstavuje 3 az 21 zivotl. Pocet zbyvajicich zZivotl je zobrazen na cricket displeji.
G32: 21 POINTS (s moznostmi 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011)
Cilem této hry je ziskat co nejvice bodl. Hra€ maze ziskat body dvéma zpusoby:

Na 3 hody ziska pfesné 21 bodU, popf ma skoére nejblize 21 (pokud Zadny hra¢ nedosahne presné 21
bodu).

Hrac¢ ,vypadne*, kdyzZ je skore vysSi nez 21 bodu a hra¢ nemuize ziskat dalSi body.
Po skon¢eni hry vyhrava hra¢ s nejvysSim poétem bodu.
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005, 006, 007..... 011 pfedstavuje 5 kol, 6 kol, 7 kol..... 11 kol. Cricket displej bude odpocitavat, kolik
kol vam zbyva.

OCHRANA ZIVOTNiIiHO PROSTREDI

Po uplynuti Zivotnosti produktu nebo v pfipadé, Ze by dalSi oprava jiz byla ekonomicky nevyhodna, se
vyrobku zbavte v souladu s mistnimi pfedpisy a Setrné k zivotnimu prostfedi. Vyrobek odneste na
nejbliz8i sbérné misto k tomu uréené.

Predpisovou likvidaci pomUzete zachovat cenné pfirodni zdroje a napomuzete prevenci negativnich
dopadl na zivotni prostfedi, pfipadné na lidské zdravi. Pokud si nejste jisti, konzultujte véc s mistné
prislusnymi odpovédnymi organy, aby nedoslo k poruseni pfedpisli a nasledné sankci.

Baterie nevhazujte mezi bézny odpad, ale odevzdejte je na mista uréena pro recyklaci.

ZARUCNI PODMINKY, REKLAMACE

VSeobecna ustanoveni a vymezeni pojmu

Tyto zaruéni podminky a reklamacni fad upravuji podminky a rozsah zaruky poskytované
prodavajicim na zbozi dodavané kupujicimu, jakoz i postup pfi vyfizovani reklamacnich naroki
uplatnénych kupujicim na dodané zbozi. Zaru¢ni podminky a reklamacni fad se fidi pfislusnymi
ustanovenimi zakona ¢&. 89/2012 Sb., obéansky zakonik a zakona €. 634/1992 Sb., o ochrané
spotrebitele, ve znéni pozdéjSich predpist, a to i ve vécech témito zarué¢nimi podminkami a
reklamacnim fadem nezminovanych.

Prodavajicim je spoleCnost SEVEN SPORT s.r.o. se sidlem Strakonicka 1151/2c, Praha 150 00,
IC: 26847264, zapsana v obchodnim rejstfiku, vedeném Krajskym soudem v Praze oddil C, vlozka
116888.

Vzhledem k platné pravni upravé se rozliSuje kupujici, ktery je spotfebitelem a kupujici, ktery
spotfebitelem neni.

~Kupujici spotfebitel“ nebo jen ,spotiebitel” je osoba, ktera pfi uzavirani a plnéni smlouvy nejedna v
ramci své obchodni nebo jiné podnikatelské Cinnosti.

~Kupujici, ktery neni ,spotfebitel®, je podnikatel, ktery nakupuje vyrobky &i uziva sluzby za ucelem
svého podnikéni s t&€mito vyrobky nebo sluzbami. Tento kupujici se Fidi rAmcovou kupni smlouvou a
obchodnimi podminkami v rozsahu, které se ho tykaji.

Tyto zaruéni podminky a reklamacni fad jsou nedilnou soucasti kazdé kupni smlouvy uzaviené mezi
prodavajicim a kupujicim. Zaruéni podminky a reklamacni fad jsou platné a zavazné, pokud v kupni
smlouvé ¢&i v dodatku v této smlouvé &i jiné pisemné dohodé nebude stranami dohodnuto jinak.
Zaruéni podminky

Zaru€ni doba

Prodavajici poskytuje kupujicimu zaruku za jakost zbozi v délce 24 mésic(l, pokud ze zaruéniho listu,
faktury ke zbozi, dodaciho listu, pfip. jiného dokladu ke zboZi nevyplyva odliSna délka zaruéni doby
poskytovana prodavajicim. Zakonna délka zaruky poskytovana spotfebiteli neni timto dotéena.

Zarukou za jakost pfejima prodavajici zavazek, ze dodané zbozi bude po urcitou dobu zpUsobilé pro
pouziti k obvyklému, pfip. smluvenému ucelu a Ze si zachova obvyklé, pfip. smluvené vlastnosti.

Baterie

Zaruka 6 meésicl na zivotnost baterie — jmenovita kapacita baterie neklesne pod 70% své celkové
kapacity v prabéhu 6 mésicl od prodeje produktu.

Zaruéni podminky se nevztahuji na zavady vzniklé (pokud Ize aplikovat na zakoupeny produkt):

e zavinénim uZivatele tj. poS3kozeni vyrobku neodbornou repasi, nespravnou montazi,
nedostateénym zasunutim sedlové ty¢e do ramu, nedostate¢nym utahnutim pedall v klikach a
klik ke stfedové ose

e nespravnou udrzbou
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o mechanickym poSkozenim

e opotfebenim dild pfi bézném pouzivani (napf. gumové a plastové &asti, pohyblivé
mechanismy, kloubové spoje, opotfebeni brzdovych desti¢ek/Spalkl, Fetézu, plasta,
kazety/vicekolecka atd.)

e neodvratnou udalosti, Zivelnou pohromou
e neodbornymi zasahy

e nespravnym zachazenim, &i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty,
pusobenim vody, nedmérnym tlakem a narazy, umysiné pozménénym designem, tvarem
nebo rozméry

Reklamacéni rad
Postup pfi reklamaci vady zbozi

Kupujici je povinen zbozi, dodané prodavajicim prohlédnout co nejdfive po pfechodu nebezpeci
Skody na zbozi, resp. po jeho dodani. Prohlidku musi kupujici provést tak, aby zjistil vSechny vady,
které je mozné pfi pfiméfené odborné prohlidce zjistit.

Pfi reklamaci zbozi je kupujici povinen na zadost prodavajiciho prokazat nakup a opravnénost
reklamace fakturou nebo dodacim listem s uvedenym vyrobnim (sériovym) Cislem, pfipadné tymiz
doklady bez sériového Cisla. Neprokaze-li kupujici opravnénost reklamace témito doklady, ma
prodavajici pravo reklamaci odmitnout.

Pokud kupujici oznami zavadu, na kterou se nevztahuje zaruka (napf. nebyly spinény podminky
zaruky, zavada byla nahlaSena omylem apod.), je prodavajici opravnén pozadovat plnou Uhradu
nakladll, které vznikly v souvislosti s odstrafiovanim zavady takto oznamené kupujicim. Kalkulace
servisniho zasahu bude v tomto pfipadé vychazet z platného ceniku pracovnich vykonud a nakladi na
dopravu.

Pokud prodavajici zjisti (testovanim), ze reklamovany vyrobek neni vadny, povazuje se reklamace za
neopravnénou. Prodavajici si vyhrazuje pravo pozadovat Uhradu nakladu, které vznikly v souvislosti s
neopravnénou reklamaci.

V pfipadé&, ze kupujici reklamuje vady zbozi, na které se vztahuje zaruka podle platnych zaru€nich
podminek prodavajiciho, provede prodavajici odstranéni vady formou opravy, pfipadné vymény
vadného dilu nebo zafizeni za bezvadné. Prodavajici je se souhlasem kupujiciho opravnén dodat
vyménou za vadné zboZi jiné zboZi plné funkéné kompatibilni, ale minimalné stejnych nebo lep3ich
technickych parametri. Volba ohledné zpusobu vyfizeni reklamace dle tohoto odstavce nalezi
prodavajicimu.

Prodavajici vyfidi reklamaci nejpozdéji do 30 dnl od doruc¢eni vadného zbozi, pokud nebude
dohodnuta lhata delSi. Za den vyfizeni se povazuje den, kdy bylo opravené nebo vyménéné zbozi
predano kupujicimu. Neni-li prodavajici s ohledem na charakter vady schopen vyfidit reklamaci v
uvedené Ihité, dohodne s kupujicim nahradni feSeni. Pokud k takové dohodé nedojde, je prodavajici
povinen poskytnout kupujicimu finanéni nahradu formou dobropisu.

Ccz Reklamace zbozi
SEVEN SPORT s.r.o0.

Sidlo: Strakonicka 1151/2c, Praha 5, 150 00, CR

Centréla: Délnicka 957, Vitkov, 749 01

Reklamace a servis: Cermenska 486, Vitkov 749 01

ICO: 26847264

DIC: CZ26847264

Tel: +420 556 300 970

Mail: eshop@insportline.cz

reklamace@insportline.cz
servis@insportline.cz

Web: www.inSPORTIine.cz

SK
inSPORTIine s.r.o. Vraceni a vyména zbozi do 30 dnt
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Centrala, reklamacie, servis: Elektri¢na 6471, Trencin 911 01, SK

ICO: 36311723

DIC: SK2020177082

Tel. +421(0)326 526 701

Mail: objednavky@insportline.sk

reklamacie@insportline.sk
servis@insportline.sk

Web: www.inSPORTIine.sk

Datum prodeje:

Razitko a podpis prodejce:
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