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SevenSport s.r.o., si vyhrazuje pravo provést jakékoli zmény a vylepSeni svého produktu bez
pfedchoziho upozornéni. Navstivte naSi stranku www.insportline.cz, kde naleznete nejnovéjSi verzi
manualu.
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HERNi PRAVIDLA

BILLIARD

CiL HRY:

,Osmicka“ je jednoduchou hrou, kterou mohou hrat hraci vSech dovednostnich kategorii. Jedna se o
tzv. oznamovaci hru, coz znamena, ze hraci musi pfedem ohlasit zamysleny Stouch, aby byl Stouch
platny. V osmicce hraje jeden hra¢ na piné koule (Cisla 1-7) a soupef na pruhované koule (Cisla 9-15).
Vitézem je hrac, ktery jako prvni potopi vSechny koule ze své skupiny a kouli €. 8.

ROZSTREL:

Pfed rozstfelem musi byt koule uspofadany jako na obrazku nize. Hodem minci se rozhodne, ktery
hra€ zahaji hru rozstfelem. PFi kazdé dalSi hfe provadi rozstfel hra¢ porazeny v pfedchozi hie. Bila
hraci koule musi byt umisténa za pfedni ¢aru a hra¢ musi bud (A) potopit jednu nebo vice kouli nebo
(B) dosahnout odrazu alespon 4 kouli od mantinelu. Jestlize se hraci nepodafi fadné rozstfelit koule,
muzZe se protihra¢ rozhodnout, zda bude pokracovat s rozehranymi koulemi, nebo zda koule znovu
usporada a provede novy rozstrel.

JESTLIZE PRI ROZSTRELU SPADNOU DO DER KOULE:

Hra¢ provadéjici rozstfel maze pokraCovat — stul je stale otevieny (neni je$té rozhodnuto o tom, kdo
bude stfilet na plné a kdo na pruhované koule). O tom, kdo bude hrat na jakou skupinu (celé nebo
pruhované koule), je rozhodnuto po prvnim ohlaSeném Stouchu po rozstfelu.

POKUD PRI ROZSTRELU SPADNE DO DIiRY KOULE C. 8:
Hra¢ mlze kouli €. 8 vratit kamkoliv na hraci plochu a pokracovat ve hfe nebo zopakovat rozstrel.
JESTLIZE PRI ROZSTRELU SPADNE DO DIRY BILA KOULE:

Jestlize pfi rozstfelu spadne do diry bila koule: (A) zUstanou v dirach vSechny koule, kromé koule €. 8,
ktera bude postavena zpét na hraci plochu; (B) stil je otevieny; (C) protihra¢ si mize postavit kouli
kdekoliv za pfedni ¢aru a maze stfilet na jakoukoliv kouli, ktera neni za pfedni ¢arou.

PRUBEH HRY:

Po rozstfelu zlistava stll otevieny — at’ uz byly pfi rozstfelu potopeny koule &i nikoliv — a o vybéru
skupiny (celych nebo pruhovanych kouli) rozhodne nasledujici regulérné potopena koule.

PFi hfe musi hra¢ vzdy ohlasit svij Stouch pfedem tak, Ze ukaze kouli a diru, na kterou bude hrat.
Hra¢ nemusi uvadét pfesny pribéh Stouchu jako po€et odrazi o mantinel, o ostatni koule atd. Pokud
provedeny Stouch neodpovidad pfedem ohlaSenému Stouchu, hraje protihrag. Jestlize je Stouch
proveden tak, jak je ohlaSeno pfedem, pak vSechny dal$i koule, které do dér spadnou, v dirach
zUstavaji. Pokud ale neni proveden ohlaseny Stouch spravné a spadnou do dér jiné koule, koule
tohoto hrace se vytahuji a koule soupefe v dirach zlstavaji.

Stouch je platny pouze tehdy, pokud je prvni zasazena koule v hradové skupiné (celé nebo pruhované
koule). Cilova koule se musi potopit nebo odrazit od mantinelu nebo se od mantinelu musi odrazit bila
koule. (POZNAMKA: Hra€ muze pred zasazenim cilové koule odrazit bilou kouli od mantinelu.)

Hra¢ pokracuje ve hfe tak dlouho, dokud se mu dafi potapét koule do dér platnym zpusobem nebo
dokud se nedopusti faulu” (viz nize). Jakmile hra¢ potopi viechny své koule (celé/pruhované) do dér,
muze zacit hrat na kouli ¢. 8. Opét musi hra¢ pfedem ohlasit, do které diry koule ¢. 8 spadne, a to i
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v pfipadé, Ze je Stouch zfejmy. Hrag, ktery dle pravidel jako prvni potopi vSechny koule do dér, v&etné
koule €. 8, se stava vitézem.

FAULY:

1. Stouch nesplfiuje vy$e uvedena pravidla.

2. ,Scratch®: shozeni bilé koule do kapsy nebo vypadnuti bilé koule ze stolu.
3. Posunuti nebo kontakt s kouli zplisobem, ktery neni v souladu s pravidly.
4

Pokud se snazite provést preskok prekazejici koule (jump) a udefite bilou kouli pod jejim
stfedem — dle pravidel je mozné tento Stouch provést pouze tak, Ze zasahnete bilou kouli
tagem v jeji horni poloviné.

5. Bila koule zasahne nejdfive kouli €. 8 (pokud neni stlll otevien).
TREST ZA FAUL:

Protihra¢ ma moznost poloZit si bilou kouli kamkoliv na stal (pokud se nejedna o Uvodni rozstrel, tak
ani nemusi byt za pfedni ¢arou).

UMISTENI KOULE PO VYTAZENI Z DIRY:

Pokud je potfeba kouli znovu umistit na hraci plochu, méla by byt postavena na podélnou ¢aru, co
nejblize zadnimu bodu.

KONEC HRY:
Prohrava hrac, ktery:
1. se dopusti faulu pfi potapéni koule €. 8;
2. potopi jednim Stouchem kouli €. 8 a posledni kouli ze své skupiny;
udéla scratch, kdyz se hraje na kouli €. 8;
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4. vyhodi kouli €. 8 ze stolu;

5. potopi kouli &. 8 do jiné nez pfedem ohlaSené diry;
6

potopi béhem hry kouli €. 8, kdyz to neni jeho cilova koule (s vyjimkou rozstfelu).
FOTBALEK

1. Hréaci mohou byt pfed zaCatkem hry postaveni v jakékoliv pozici.

2. Rozhodnéte hodem minci o tom, kdo zahaji hru vhozenim nebo poloZenim micku do stfedu
stolu, nebo muzete pouzit bo¢ni otvor ve stolu pro vhozeni micku.

3. P¥i hie drzte tyCe za madla, pfihravejte si mi¢ mezi hraci a snazte se vstfelit branku soupefi.
Zalezi na domluvé, zda bude protaceni hract povoleno nebo nikoliv. Pokud hrajete v tymech
(vice nez 2 hraci), nesmi spoluhraci po vhozeni mic¢ku ménit svou pozici u madel az do
dalSiho vhozeni.

4. Bod je pfipoc¢ten tymu, ktery vstfeli branku protihraci. Podava vzdy tym, ktery obdrzel branku.
Po kazdém utkani by si mély tymy vymeénit strany.
6. Je zakazano do stolu pfi hfe narazet nebo jej naklanét (povoleno pouze v pfipadé ,mrtvého
mice®).
7. Je zakazano bé&éhem hry sahat na hraci plochu (povoleno pouze v pfipadé ,mrtvého mice®).
MRTVY MiC:
Jestlize se mi¢ zastavi mezi dvéma figurkami z opaénych tymd a nelze na néj figurkami dosahnout,

mél by se mi¢ vhodit nebo poloZit do stfedu stolu. Jestlize se mi¢ zastavi mezi dvéma figurkami ze
stejného tymu, mél by se mi€ rozehrat z nejblizSiho rohu hraciho stolu.

Mi€C OPUSTi HRACIi PLOCHU:



Pokud micek béhem hry opusti hraci plochu (jinak nez vstfelenim branky), poloZte jej nebo vhodte do
stfedu hraci plochy nebo pouzijte vhazovaci otvor.

VZDUSNY HOKEJ

1. Hraje uréena pro dva hrace, stojici proti sobé na opacnych stranach stolu.
2. Hodte si minci o to, kdo zahaji hru.

3. Hra zacina po umisténi puku na hraci plochu. Hraci se snazi puk odrazet pomoci ruéni
hokejky a vstfelit jej do soupefovy branky.

4. Za vstfelenou branku hra¢ ziskava jeden bod.

Konec hry: vitézi hrag, ktery ziska dfive stanovené skoére nebo hrac€, ktery za stanoveny
Casovy interval vstfeli nejvice branek.

STOLNI TENIS

DEFINICE POJMU:

- ,Vyména“ oznacuje dobu, kdy je miek ve hre.

- Micek je ,ve hie“, pokud je hra umysIné zahajena podanim.

- Vyména, jejiz vysledek se nezapocitava, se nazyva ,novy micek".
- Vyména, jejiz vysledek se zapocitava, se nazyva ,bod".

- ,Hrajici ruka“ je ruka, ve které hrac drzi palku.

- Hrac provede ,uder”, pokud pfi hfe zahraje mi¢ek palkou, kterou drzi v hrajici ruce, nebo
pokud trefi mi¢ek hrajici rukou pod zapéstim.

- ,Volej* oznaCuje zahrani mi¢ku pfi hfe, aniz by se mi¢ek nejdfive odrazil od poloviny stolu
hrace poté, co jej odehral protihrag.

- ,Podavajici” je hrac, ktery zahaji vyménu podanim.

- Micek proleti ,kolem sitky“, pokud neproleti nad sitkou (mezi sloupky), ale proleti pod sitkou
nebo kolem sloupkud za vnéjSim okrajem stolu.

- ,Prava Ctvrtina hraci plochy podavajiciho hrace“ oznacuje plochu poloviny hraciho stolu blize
podavajicimu hraci napravo od stfedové €ary z jeho pohledu. Druha &tvrtina se oznacuje jako
sleva Ctvrtina hraci plochy podavajiciho hrace“. Plocha nachazejici se za sitkou nalevo
z pohledu podavajiciho hrae se nazyva ,prava Ctvrtina pfijimajiciho hrace“.

PRUBEH HRY:

Pfi dvouhfe se snazi podavajici provést spravné podani a soupef vraci micek zpét pres sit. Poté hraji
hraci stfidavé mickem pres sit.

Pfi CtyFhfe se snaZi podavajici provést spravné podani a pfijimajici se snazi vratit micek zpét pfes sit'.
Poté musi zahrat micek spoluhraé podavajiciho a déle hraje spoluhraé pfijimajiciho. Dale se hradi
opét stfidaji v tomto pofadi pfi odehravani micku.

SPRAVNE PODANI:

Podani zac¢ina tim, ze micek spociva na dlani volné ruky, ktera musi byt zcela rozeviena. Podavajici
musi poté vyhodit mi¢ek smérem vzhiru a udefit jej palkou dfive, nez se micek ¢ehokoliv dotkne.

V momenté, kdy se dotkne palka micku, musi byt mi¢ek za do nekonec¢na prodlouzenou zadni ¢arou
hraci plochy podavajiciho a nad arovni hraci plochy.

Po uderu se musi mi¢ek nejdfive odrazit od hraci plochy podavajiciho a poté musi proletét nad sitkou
nebo kolem sitky a dopadnout na hraci plochu pfijimajiciho.



Pri ¢tyfhfe se mi¢ek musi nejdfive odrazit od pravé &tvrtiny hraci plochy podavajiciho (nebo stfedové
¢ary), proletét nad sitkou a dopadnout na pravou d&tvrtinu hraci plochy pfijimajiciho (nebo na
stfedovou ¢aru).

Podavajici ztraci bod, pokud se mu pfi podani nepodafi zasahnout mi¢ek palkou.
SPRAVNE VRACENY UDER (,,RETURN¥):

Takovy Uder, pfi kterém micek proleti nad sitkou a dopadne na hraci plochu soupefe. Uder je platny,
pokud se mi¢ek dotkne sité nebo jejiho pfisludenstvi a dopadne na hraci plochu soupefe.

MICEK VE HRE

Micek je ,ve hie* od chvile, kdy jej podavajici vyhodil z volné dlané za ucelem podani az do doby, nez:
- ziskajeden z hracu bod;
- dopadne dvakrat za sebou na hraci plochu;
- nékdo zahraje volej;

- se micek dotkne hrace (s vyjimkou hrajici ruky pod zapéstim), jeho obleeni nebo jiného
prislusenstvi (kromé palky);

- se micek dotkne jakéhokoliv jiného pfedmétu nez sitky nebo sloupkd;

- hrac zasahne micek palkou dvakrat po sobég;

- dopadne micek béhem podani pfi &tythfe na levou hraci &tvrtinu podavajiciho nebo
pfijimajiciho;

- odehraje micek pfi Ctyfhfe hrac, ktery neni zrovna na fadé (vyjimkou mohou byt pouze zvlastni
situace umoznujici tuto vyménu hraci).

Micek, ktery se odrazi od horni hrany okraje stolu, je stale ve hfe. To neplati pro miek, ktery se
odrazi od boéni strany okraje stolu, v tomto pfipadé se bod pfipisuje soupefi.

NOVY MICEK:
Vysledek vymény se nezapoditava:

- jestlize se miCek pfi podani dotkne sitky nebo sloupkd, pokud je podani jinak spravné, nebo
jestlize zabrani pfijimajici nebo jeho spoluhrac (pfi ¢tyrhie) micku v dopadu;

- jestlize provede hra¢ podani, kdyz neni jeho soupef pfipraven, ale pouze v pfipadé, Ze se
soupef nepokusi podani vratit;

- jestlize nezavinéné okolnosti zabranily hraci provést podani nebo micek vratit, nebo dodrzet
jakékoliv jiné pravidlo;
- je-li vyména pferuSena v dusledku Spatného stavu stolu nebo pfisluSenstvi a je tfeba vzniklou
vadu opravit.
ZTRATA BODU:
Pokud nevyZaduje situace novy micek, pfi¢ita se bod soupefi:
- jestlize hra¢ neprovede spravné podani;
- jestlize hra€ nevrati micek pres sitku;
- jestlize hra€ zahraje micek z voleje;
- jestlize hra¢ zasahne micek bocni stranou palky, jejiz povrch neodpovida pravidlim;

- jestlize soucast obleCeni hrace nebo jeho jakékoliv jiné pfislusenstvi zapfi€ini posunuti hraci
plochy, kdyz je micek ve hre;

- jestlize se hrag, jeho obleceni &i pfisludenstvi dotkne béhem hry mi¢ku po uderu soupefe, aniz
by se mi¢ek nejdfive dostal za koncovou &i postranni ¢aru stolu a dopadl na jeho hraci plochu;

- jestlize se hra¢ dotkne volnou rukou hraci plochy, kdyZ je miek ve hfe;
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- jestlize se oble€eni nebo prislusenstvi hrace dotkne sitky nebo sloupkd, kdyz je micek ve hre;
- jestlize neni béhem ¢&tyrhry dodrzeno spravné poradi hracu.

SADA:

Sadu vyhrava hrac (pfi Ctyrhfe dvojice), ktery ziska jako prvni 21 bodd (pripadné podle novych

pravidel 11 bod(). Vyjimkou je stav, kdy oba hraci (obé dvojice) dosahli 20 (10) bodu, v tomto pFipadé
vyhrava hra¢ (dvojice), ktery jako prvni ziska vedeni o 2 body.

ZAPAS:

Zapas se obvykle hraje na 3 nebo 5 sad a vitézi hrag, ktery ziska vétsinu z ureného poctu sad. Hra je
plynula po celou dobu zapasu, ale hra¢ mlize mezi po sobé jdoucimi sadami pozadat o prestavku o
maximalni délce 2 minuty.

VYMENA STRAN:
Hradi (dvojice) si méni strany po kazdé sadé. V posledni sadé utkani by si méli hraci (dvojice) vyménit
strany poté, co néktery hrac¢ (dvojice) ziska 10 (5) bodu.
VYMENA PODAN:I:
Pfi dvouhfe se méni podani po 5 (2) bodech (pfijimajici se stane podavajicim atd.) az do konce sady,
nebo skére 20-20 (10-10). Pfi stavu 20-20 (10-10) stfidavé podava kazdy hra¢ pouze jednou az do
konce sady.
Vyména podani pfi Ctyrhre:
- Prvnich pét (prvni dvé) podani provadi zvoleny hra¢ z jednoho tymu, ktery byl uréen jako
podavajici, a tyto podani pfijima zvoleny hra¢ z druhého tymu.
- Druhou sérii péti (dvou) podani provadi hra¢ pfijimajici prvnich pét (prvni dvé) podani, a
pfijima ji spoluhrag prvniho podavajiciho.
- Treti sérii péti (dvou) podani provadi spoluhra¢ prvniho podavajiciho a pfijima ji spoluhrac
prvniho pfijimajiciho.
- Ctvrtou sérii péti (dvou) podani provadi spoluhraé prvniho pfijimajiciho a pfijima ji prvni
podavajici.
- P¥i paté sérii péti (dvou) podani je podavajici a pfijemce stejny jako pfi prvni sérii. Takto se
podani stfidaji az do konce sady, nebo bodového stavu 20-20 (10-10).

- Je-li dosazen bodovy stav 20-20 (10-10), tak se podani stfidaji stejnym zpusobem, ale kazdy
hra¢€ provadi pouze jedno podani aZz do konce sady.

Hrac¢ (nebo dvojice), ktery podaval v sadé jako prvni, pfijima podani v dalSi sadé, timto zpisobem
se podani stfida az do konce zapasu. V posledni sadé se b&hem zapasu ve Ctyrhie par pfijimajici
podani na pfijmu prohodi, jakmile néktera dvojice ziska 10 (5) bodl. Ve &tyfhfe se na zacatku
kaZzdé sady stfidaji hraci na pfijmu.

NESPRAVNA VYMENA STRAN A PODANI:

Jestlize si omylem hraci nevymeénili strany dle pravidel, méla by byt hra pferusena co nejdfive po
objeveni této chyby a hraci by si méli strany vyménit. Jestlize byla sada i pres tuto chybu dohrana do
konce, tak se tato chyba ignoruje.

Jestlize omylem podava nebo pfijima podani nespravny hra¢, méla by se hra prerusit a pokracovat
v podani nebo pfijimani by mél ten hra¢, ktery je na fadé dle stavu bodl a pfislusného pofadi
pocitaného od zaCatku sady.

OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

Po uplynuti Zivotnosti produktu nebo v pfipadé, Ze by dalSi oprava jiz byla ekonomicky nevyhodna, se
vyrobku zbavte v souladu s mistnimi pfedpisy a Setrné k Zivotnimu prostfedi. Vyrobek odneste na
nejbliz8i sbérné misto k tomu uréené.
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Predpisovou likvidaci pomUzete zachovat cenné pfirodni zdroje a napomuzete prevenci negativnich
dopad(l na Zivotni prostfedi, pfipadné na lidské zdravi. Pokud si nejste jisti, konzultujte véc s mistné
pFislusnymi odpovédnymi organy, aby nedoslo k poruseni pfedpisu a nasledné sankci.

ZARUCNI PODMINKY, REKLAMACE

VSeobecna ustanoveni a vymezeni pojmu

Tyto zaru€ni podminky a reklamacni Fad upravuji podminky a rozsah zaruky poskytované
prodavajicim na zbozi dodavané kupujicimu, jakoZ i postup pfi vyfizovani reklamacnich naroku
uplatnénych kupujicim na dodané zbozi. Zaruéni podminky a reklamacéni fad se fidi pfisluSnymi
ustanovenimi zakona ¢. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik a zakona ¢&. 634/1992 Sb., o ochrané
spotfebitele, ve znéni pozdéjSich predpisi, a to i ve vécech témito zaruénimi podminkami a
reklamaénim fadem nezmifiovanych.

Prodavajicim je spoleCnost SEVEN SPORT s.r.o. se sidlem Strakonicka 1151/2c, Praha 150 00,
IC: 26847264, zapsana v obchodnim rejstfiku, vedeném Krajskym soudem v Praze oddil C, vlozka
116888.

Vzhledem k platné pravni upravé se rozliSuje kupujici, ktery je spotfebitelem a kupujici, ktery
spotfebitelem neni.

~Kupujici spotfebitel“ nebo jen ,spotfebitel“ je osoba, ktera pfi uzavirani a plnéni smlouvy nejedna v
ramci své obchodni nebo jiné podnikatelské Cinnosti.

~Kupujici, ktery neni ,spotfebitel®, je podnikatel, ktery nakupuje vyrobky &i uziva sluzby za ucelem
svého podnikani s témito vyrobky nebo sluzbami. Tento kupujici se fidi ramcovou kupni smlouvou a
obchodnimi podminkami v rozsahu, které se ho tykaiji.

Tyto zaruéni podminky a reklamaéni fad jsou nedilnou soucasti kazdé kupni smlouvy uzaviené mezi
prodavajicim a kupujicim. Zaru¢ni podminky a reklamacni fad jsou platné a zavazné, pokud v kupni
smlouvé ¢i v dodatku v této smlouvé &i jiné pisemné dohodé nebude stranami dohodnuto jinak.
Zaruéni podminky

Zaru¢ni doba

Prodavajici poskytuje kupujicimu zaruku za jakost zbozi v délce 24 mésicu, pokud ze zaruéniho listu,
faktury ke zbozi, dodaciho listu, pfip. jiného dokladu ke zboZi nevyplyva odliSna délka zaru€ni doby
poskytovand prodavajicim. Zdkonna délka zaruky poskytovana spotfebiteli neni timto dotéena.

Zarukou za jakost pfejima prodavajici zavazek, ze dodané zbozi bude po urcitou dobu zpUsobilé pro
pouZiti k obvyklému, pfip. smluvenému Uc€elu a Ze si zachova obvyklé, pfip. smluvené vlastnosti.

Baterie

Zaruka 6 meésict na zivotnost baterie — jmenovita kapacita baterie neklesne pod 70% své celkové
kapacity v pribéhu 6 mésicu od prodeje produktu.

Zaruéni podminky se nevztahuji na zavady vzniklé (pokud Ize aplikovat na zakoupeny produkt):

e zavinénim uzivatele tj. poSkozeni vyrobku neodbornou repasi, nespravnou montazi,
nedostateénym zasunutim sedlové ty¢e do ramu, nedostate¢nym utahnutim pedall v klikach a
klik ke stfedové ose

e nespravnou udrzbou
e mechanickym poSkozenim

e opotfebenim dild pfi bézném pouzivani (napf. gumové a plastové ¢asti, pohyblivé
mechanismy, kloubové spoje, opotfebeni brzdovych destiCek/Spalkd, fetézu, plasta,
kazety/vicekole¢ka atd.)

e neodvratnou udalosti, zivelnou pohromou

e neodbornymi zasahy
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e nespravnym zachazenim, &i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty,
pusobenim vody, neimérnym tlakem a narazy, umysiné pozménénym designem, tvarem
nebo rozméry

Reklamacéni rfad
Postup pfi reklamaci vady zbozi

Kupujici je povinen zbozi, dodané prodavajicim prohlédnout co nejdfive po pfechodu nebezpeci
Skody na zbozi, resp. po jeho dodani. Prohlidku musi kupujici provést tak, aby zjistil vSechny vady,
které je mozné pfi pfiméfené odborné prohlidce zjistit.

Pfi reklamaci zbozi je kupujici povinen na zadost prodavajiciho prokazat nakup a opravnénost
reklamace fakturou nebo dodacim listem s uvedenym vyrobnim (sériovym) Cislem, pfipadné& tymiz
doklady bez sériového Cisla. Neprokaze-li kupujici opravnénost reklamace témito doklady, ma
prodavajici pravo reklamaci odmitnout.

Pokud kupujici oznami zavadu, na kterou se nevztahuje zaruka (napf. nebyly spinény podminky
zaruky, zavada byla nahlaSena omylem apod.), je prodavajici opravnén pozadovat plnou Uhradu
nakladll, které vznikly v souvislosti s odstrafiovanim zavady takto oznamené kupujicim. Kalkulace
servisniho zasahu bude v tomto pfipadé vychazet z platného ceniku pracovnich vykonud a nakladl na
dopravu.

Pokud prodavajici zjisti (testovanim), ze reklamovany vyrobek neni vadny, povazuje se reklamace za
neopravnénou. Prodavajici si vyhrazuje pravo pozadovat uhradu nakladu, které vznikly v souvislosti s
neopravnénou reklamaci.

V pfipadé&, ze kupujici reklamuje vady zbozi, na které se vztahuje zaruka podle platnych zaruénich
podminek prodavajiciho, provede prodavajici odstranéni vady formou opravy, pfipadné vymény
vadného dilu nebo zafizeni za bezvadné. Prodavajici je se souhlasem kupujiciho opravnén dodat
vymeénou za vadné zbozi jiné zbozi plné funkéné kompatibilni, ale minimalné stejnych nebo lepSich
technickych parametr(. Volba ohledné zpuUsobu vyfizeni reklamace dle tohoto odstavce nalezi
prodavajicimu.

Prodavajici vyfidi reklamaci nejpozdéji do 30 dnli od doru€eni vadného zbozi, pokud nebude
dohodnuta lhata delSi. Za den vyfizeni se povazuje den, kdy bylo opravené nebo vyménéné zbozi
pfedano kupujicimu. Neni-li prodavajici s ohledem na charakter vady schopen vyfidit reklamaci v
uvedené Ihité, dohodne s kupujicim nahradni feSeni. Pokud k takové dohodé nedojde, je prodavajici
povinen poskytnout kupujicimu finan&ni nahradu formou dobropisu.

cz SK
SEVEN SPORT s.r.o. inSPORTIline s.r.o.
Sidlo: Strakonicka 1151/2c, Praha 5, 150 00, CR Centrala, reklamacie, servis: Elektricna 6471, Trencin
Centrala: Qélnické 957, Vitkov, 749 01 911 01, SK
Reklamace a servis: Cermenska 486, Vitkov 749 01 .
) ICO: 36311723
ICO: 26847264 DIC: SK2020177082
DIC: CZ26847264
Tel.: +421(0)326 526 701
Tel: +420 556 300 970 Mail: objednavky@insportline.sk
Mail: eshop@insportline.cz reklamacie@insportline.sk
reklamace@insportline.cz servis@insportline.sk
servis@insportline.cz . .
Web: www.inSPORTIine.sk
Web: www.inSPORTIine.cz
Datum prodeje:
Razitko a podpis prodejce:
Reklamace zbozi Vraceni a vyména zbozi do 30 dnt
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