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BEZPECNOSTNIi POKYNY

Pfed pouzitim vyrobku si peclivé prectéte manual a uschovejte jej pro dalSi potfebu.

Vyrobek obsahuje malé ¢asti a neni ur€en détem mladSim 5 let. Hrozi nebezpedi uduseni.
Vyrobek je vhodny pouze pro domaci vyuziti. Nepouzivejte jej ke komerénim ucelim.
Neprovadéjte zadné neschvalené upravy a vyrobek pouzivejte pouze dle navodu.
Vyrobek umistéte na rovny, Cisty a pevny povrch.

Pokud béhem cvi€eni pocitite nevolnost, okamzité prestante.

Pravidelné kontrolujte veskeré soucastky. PoSkozené nebo opotfebované dily ihned vyménte.
Pouzivejte pouze originalni nahradni dily.

Vyrobek pouzivejte pouze k uréenému ucelu.

Nenoste Sperky, které by se béhem hry mohly zachytit.

Nevstupuijte na rampu.

Nezavésujte se na obruc.

Pfed zahajenim cviCeni se poradte s Iékafem ohledné svého zdravotniho stavu.

VAROVAN:I!

K pouziti je tfeba 3 AA baterii (nejsou soucasti baleni).
Nepouzivejte zaroven nové a staré baterie.

Nepouzivejte zaroven alkalické, standartni (zinko-uhlikové) a dobijeci (nikl-kadmiové) baterie.

SEZNAM DiLU

1 Zahnuté ty¢ 2 Ty¢€ odrazové 3 Leva tve 4 Prava tve 5 Nosna
odrazové desky desky ¥ y horizontalni ty¢
2 ks 2 ks 1ks 1ks 1ks
6 Levé podpéra 7 Nas?da 8 Prava podpéra 9 Spojovaci ty¢ 10 Zahnuté ty¢

podpéry rampy rampy

1ks 2 ks 1 ks 2 ks 2 ks




11 Opéra rampy

12 Horizontalni

13 Rampa

14 Elektronické

15 Packa s didlem

ty¢ s postranni siti pocitadlo
=
6/
/ /
1ks 2 ks 1ks 1ks 2 ks
16 Ovladaci panel 17 Obrug 18 Plat obruce 19 P.umplcka S 20 Sit
s kabelem jehlou
o o
.e ) (-] -]
, W
S < o o
g ' (
1lks 2 ks 2 ks 1lks 2 ks
21 Deska 22 Podlozka 23 Sroub 24 Sroub 25 Sroub
& | v | moow) | o)
M6 M6 x 20 mm M6 x 30 mm M6 x 40 mm
1ks 32 ks 16 ks 6 ks 4 ks
. 30 Kryt
26 Sroub 27 Matice 28 Basrlg?ébalovy 29 Sroub elektronického
pocitadla
M6 x 50 mm M6 @9 3.5x 10 mm
4 ks 32 ks 2 ks 4 ks 1lks
31 Kli¢ 32 Sroub 33 Pojistny kolik | 34 Imbusovy kli¢ | 35 Kabel pocitadla
M6 x 60 mm % E@
1ks 2 ks 2 ks 1lks 1lks
36 Krytka 37 Sroub 38 Plastovy $roub
3.5x7mm
12 ks 2 ks 1ks




MONTAZ

K montazi je tfeba nejméné dvou dospélych osob.

Vyjméte v8echny dily z baleni a ujistéte se, ze mate k dispozici vSechny &asti uvedené v seznamu
dild. Opatrné ufezte nebo utrhnéte strany krabice a pouzijte dno jako svou pracovni plochu.

KROK 1

Zasunite tyCe odrazové desky (2) do levé a pravé tycCe (3, 4) tak, aby zapadl uzamykaci mechanismus
(viz obr.).

Poznamka: Pfi konstrukci museji vSechny uzamykaci mechanismy sméfovat smérem nahoru.
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KROK 2

Pfipevnéte nosnou horizontalni ty¢ (5) k levé a pravé tycCi (3,4) pomoci Sroubl (26), podlozek (22) a
matic (27) dle nakresu A.

POZOR: Dbejte toho, abyste si nespletli levou a pravou tyc¢.

Pfipevnéte levou a pravou podpéru (6, 8) k nosné horizontalni tyci (5) pomoci Sroubl (26) a matic (27)
dle nakresu B.

POZOR: Dbejte toho, abyste si nespletli levou a pravou podpéru.

Pfipevnéte obé nasady podpér (7) k ty¢im odrazové desky (2) pomoci Sroubl (24) a matic (27) dle
nakresu C.

A Pozar:
Trojuhelnikové Easti podpér museji byt umistény tak, aby byly
4 ks 6 ks 6 ks na vnitini strané a aby sméfovaly Sirsi stranou vzhdru.




KROK 3

Pfipevnéte horizontalni ty¢ (12) k ty¢im odrazové desky (2) pomoci Sroubl (24), podlozek (22) a matic
(27) dle nakresu na obrazku. Poté vsurite zahnuté ty¢e odrazové desky (1) do ty&i odrazové desky (2).
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KROK 4

Pfipevnéte spojovaci ty¢e rampy (9) k levé a pravé podpére (6, 8) pomoci Sroubu (32), podlozek (22)
a matic (27) dle obrazku. Poté zasurite pojistné koliky (33) do otacivych kloubu, abyste rampu zajistili
v rozloZzené pozici.

® @ @ &
D & 0

2ks 2ks 2ks 2ks
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KROK 5

Zasunte zahnuté ty¢e rampy (10) do opéry rampy (11) tak, aby uzamykaci mechanismus zapadl. Poté
zasunte zahnutou ty¢ rampy (10) do spojovaci ty¢e rampy (9) stejnym zpusobem.

Nasadte 12 krytek na spodni konec ty¢i (36) dle obrazku.

Uzamykaci mechanismus

Uzamykaci

©



KROK 6

Pfipevnéte obruce kosu (17) a jejich podpérné platy (18) k desce (21) pomoci Sroubu (23), podlozek
(22) a matic (27). Poté k desce (21) pfipojte Cidla tlacitek (15) pomoci Sroubu (23), podlozek (22) a
matic (27) dle obrazku.

® @ @ @

16 ks 16 ks 16 ks 2ks 1ks
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KROK 7

Pripojte kryt elektronického pocitadla (30) k desce (21) a pfipevnéte jej k elektronickému pocitadlu
(14) pomoci Sroubt (29) dle obrazku.

Provlecte sit (20) hacky na obrucich (17). Postup je znazornén na zvétSeném obrazku.

@ @

4 ks 2ks 1 ks 1ks
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KROK 8
Dle nakresu A, B a C navlecte na pfislusné tyce sit (13).

Zasunte horizontalni ty¢ (12) zepfedu na opéru rampy (11) a upevnéte ji tam pomoci Sroubu (24),
podlozek (22) a matic (27) dle nakresu D.

2 Ks 2 ks 2 ks 1ks

)y
1

KROK 9

Za asistence dal$i dospélé osoby pfipevnéte desku (21) k zahnutym ty¢im (1) pomoci Sroubu (25),
podlozek (22) a matic (27) dle nakresu A.

Spojte desku, sité a tyCe (2) pomoci Sroubll (25), podlozek (22) a matic (27) dle nakresu B.
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Vyjméte plastovy Sroub ze zadni strany ovladaciho panelu (16). Jeho pomoci pfipevnéte ovladaci

panel na roh opéry rampy (11) dle nakresu C.

@ @ @ @B &
-@ﬁﬁ?

4pcs 4pcs 4pcs 1pc

III|:'|I|:I.IIIIII W IIII

Pozor:
Ujistéte se, 7e sit' je
7aji5téna na spodnim okraji

desky.

Zadni strana desky D

Okraje
sité (13)

13

11

13

11

Ovladaci panel

16

39

@

Kabel
ovladaciho
panelu



KROK 10

Propojte kabel ¢idla s elektronickym pocitadlem (14) dle obrazku. Spojte kabel ovladaciho panelu
s elektronickym pocitadlem (14) dle obrazku a nakresu A.

Proplette zbytek kabelu ovladaciho panelu (35) skrze oka na siti (13). Pfipevnéte kabel k opéfe rampy
(11) pomoci samolepicich pasku.

ovladaciho
nanelu

Hostujici tym

VYPNOUT/
ZAPNOUT
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OVLADACI PANEL

Funkce ovladaciho panelu

VYPNOUT/ZAPNOUT
ZVUK

SPUSTIT

TLACITKO VYBERU
PAUZA

TLACITKO VYBERU
RESET

DDPOE

o Tlacitkem VYPNOUT/ZAPNOUT spustite svételnou tabuli.

¢ Na domaci svételné tabuli (,HOME" na levé strané) se ukaze ,01“ (Cislo vybrané hry).

e Pomoci TLACITEK VYBERU si vyberte mezi hrami. Volbu potvrdte tlagitkem SPUSTIT.
o Tlacitkem ZVUKU ho po dobu hry vypnete nebo zapnete.

e Tlacitkem PAUZA pozastavite pocitani na svételné tabuli. Opétovnym stisknutim tlacitka
pocitani opét spustite.

o Jestlize podrzite tla¢itko VYPNOUT/ZAPNOUT na 3 sekundy, vypnete svételnou tabuli.
o Jestlize podrzite tlaCitko RESET na 3 sekundy, restartujete hru.

Poznamka: Jestlize po dobu 15 minut neni vstfelen Zadny ko§ nebo zmacknuto Zadné tlacitko,
svételna tabule se automaticky vypne.

Pouziti elektrického pocitadla

Pomoci Sroubovaku odSroubujte Sroub a oteviete misto umisténi baterii. Vlozte 3 AA baterie (nejsou
soucasti baleni) dle ukazateld polarity na vnitfku krytu. Poté kryt opét Sroubovakem zajistéte. Pomoci
tla¢itka VYPNOUT/ZAPNOUT po¢itadlo zapnéte. (Jestlize pfistroj nebudete po delSi dobu pouzivat,
doporucéujeme baterie vyjmout.)

VAROVANI!
1. K pouziti je tfeba 3 AA baterii (nejsou soucasti baleni).
2. Nepozivejte zarover nové a staré baterie.

3. Nepouzivejte zaroven alkalické, standartni (zinko-uhlikové) a dobijeci (nikl-kadmiové) baterie.
Vyberte si z 8 riznych styll hry

1. Casovy limit
a) Tlacitkem SPUSTIT zvolte hru 1.
b) Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte podet hragu (P1/P2/P3/P4).
c) Po zvoleni poctu hracl (1-4) stisknéte tlacitko SPUSTIT.
d) Pomoci TLACITEK VYBERU nastavte dobu trvani hry (30/45/60 sekund).
e) Tlacitkem SPUSTIT zacnete hru.

15




f)

)

Svételna tabule ,domacich® (vlevo) bude zobrazovat skére hracli 1 a 3, svételna
tabule ,hostujiciho tymu“ (vpravo) bude zobrazovat skére hracl 2 a 4.

Za kazdy kos$ obdrzi hra¢ 2 body. V poslednich 10 sekundach se kazdy ko$ pocita za
3 body.

Mezi koncem hry jednoho hrace a za¢atkem hry hrace dalSiho je interval 5 sekund.
Hrac s nejvice body vyhrava (skére hrace za¢ne na tabuli blikat).
Tlagitkem SPUSTIT spustite hru od zacatku.

2. Casovy limit se 3 body

a)
b)
<)
d)
e)

f)

9)
h)
D)
)

Tlagitkem SPUSTIT zvolte hru 2.

Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte poget hraga (P1/P2/P3/P4).

Po zvoleni poctu hraca (1-4) stisknéte tlacitko SPUSTIT.

Pomoci TLACITEK VYBERU nastavte dobu trvani hry (30/45/60 sekund).
Tlacitkem SPUSTIT zacnete hru.

Svételna tabule ,domacich® (vlevo) bude zobrazovat skére hracl 1 a 3, svételna
tabule ,hostujiciho tymu“ (vpravo) bude zobrazovat skoére hracl 2 a 4.

Za kazdy ko$ obdrzi hra€ 3 body.

Mezi koncem hry jednoho hrace a zaCatkem hry hrace dalSiho je interval 5 sekund.
Hrac s nejvice body vyhrava (skére hrace za¢ne na tabuli blikat).

TlaCitkem SPUSTIT spustite hru od zacatku.

3. Bodovy zapas

a)
b)

c)
d)

e)

f)
9)

4. HORSE

® 2 0o T 9

Tlaitkem SPUSTIT zvolte hru 3.
Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte poget hragu (P2/P4).
Po zvoleni poctu hracl (2,4) stisknéte tlacitko SPUSTIT.

Za kazdy vstfeleny ,domaci“ koS se na svételné tabuli ,domacich* (vlevo) pfictou 2
body a na tabuli ,hostd” (vpravo) se 2 body odectou.

Za kazdy vstfeleny koS ,hostd” se na svételné tabuli ,host(* pfictou 2 body a na tabuli
»,<domacich“ se 2 body odectou.

Vyhrava ten, kdo dosahne 10 bodu.
Tlagitkem SPUSTIT spustite hru od zacatku.

Tlagitkem SPUSTIT zvolte hru 4.

Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte poget hragt (P2/P3/P4).
Po zvoleni poctu hracl (2—4) stisknéte tlacitko SPUSTIT.
Hrac se musi trefit do 2 sekund.

Prvni hra€ smi stfilet na jakoukoliv ze dvou obruéi (,domaci“ nebo ,hosté®). Jestlize
prvni hrag vstieli do 2 sekund ko8, na svételné tabuli se nic nezobrazi. Hra pokraduje
s dalSim hraem. Na svételné tabuli se objevi ,next player” (dalsi hra¢ — P2/P3/P4) a
tabule dvakrat zablika. Poté musi hrac, ktery je na fadé, vstielit mi¢ do stejného koSe
jako hrag predchozi.

Jestlize hra¢ neskéruje do 2 sekund, na svételné tabuli se objevi prvni pismeno — ,H".
Ten samy hrac stale hraje, dokud nevstfeli koS. Jestlize se hra€ nebude do kose
trefovat, objevi se dalsi pismena - ,0% ,R* ,S* ,E*. Jakmile se objevi posledni
pismeno, hra¢ vypadne ze hry.

16



h.

Hrac, na jehoz tabuli se poprvé objevi celé slovo HORSE (kdnr), prohrava. Ostatni
hraci zlistavaji ve hfe, dokud neskongi.

Vyhrava ten hraé, na jehoz tabuli se objevi slovo HORSE jako posledni.
Tla¢itkem SPUSTIT spustite hru od zacatku.

5. Kontrola bodt

j.

Tlagitkem SPUSTIT zvolte hru 5.
Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte pocet hragu (P1/P2/P3/P4).
Po zvoleni poétu hracd (1-4) stisknéte tlacitko SPUSTIT.

Svételnd tabule ,domacich“ (vlevo) bude zobrazovat hrace (,player®), tabule
»hostujicich” (vpravo) bude zobrazovat 24 bodu. Pfednastaveny ¢as hry je 40 sekund.

Vstfelené body budou zobrazeny na tabuli ,domacich*.

Jestlize je v ¢asovém intervalu vstfeleno 24/52/68/86 bodd, trvani hry se prodlouzi o
10/20/10/20 sekund.

Mezi koncem hry jednoho hrace a zaCatkem hry hrace dalSiho je interval 5 sekund.
Vyhrava ten, kdo nastfilel nejvice bodl (skére za¢ne na tabuli blikat).

Hra kong¢i, jakmile jeden z hra¢ dosahne 98 bodu.

Tla¢itkem SPUSTIT spustite hru od zacatku.

6. Kolem svéta

® 2 0o o

—h

h.

Oznacte si mista hodu lepici paskou.

Tlagitkem SPUSTIT zvolte hru 6.

Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte poget hragu (P1/P2/P3/P4).
Po zvoleni poctu hracl (1-4) stisknéte tladitko SPUSTIT.

.,Domaci“ svételna tabule (vlevo) zobrazuje Cislo hrace, tabule ,hostujicich® (vpravo)
pocet vstielenych bodu.

Jakmile je vstfeleno 10 bodud, nebo je odpocitdno 99 sekund, po 5 sekundovém
intervalu pfijde na Fadu dalSi hrac.

Hrac, ktery bude mit po ub&hnuti €asového limitu nejvice bodu, vyhrava (skére zacne
na tabuli blikat).

Tlagitkem SPUSTIT spustite hru od zacatku.

7. Stridavé strely

a.

b
c
d.
e
f

Tlagitkem SPUSTIT zvolte hru 7.

Pomoci TLACITEK VYBERU si zvolte poget hragu (P1/P2/P3/P4).

Po zvoleni poctu hracli (1-4) stisknéte tlacitko SPUSTIT.

Pomoci TLACITEK VYBERU nastavte dobu trvani hry (30/45/60 sekund).
Tlagitkem SPUSTIT zacnete hru.

,Domaci“ svételna tabule zobrazuje &islo hrace, tabule ,hostujicich* pocet vstfelenych
bodu.

Jestlize se na tabuli objevi ,HOME" (doméaci tym), stfilejte do kode ,domécich* (vlevo).
Za kazdy vstfeleny ko$ se pfipocitaji 2 body. Jestlize se na tabuli objevi ,VISITOR®
(hostujici tym), hra¢ stfili do koSe ,hostujicich® (vpravo). Za kazdy vstfeleny koS se
pripocitaji 2 body.

Mezi koncem hry jednoho hrace a zacatkem hry hrace dalSiho je interval 5 sekund.

Vyhrava ten, kdo nastfili co nejvice bodu (skére zaéne na tabuli blikat).
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j-  Tlacitkem SPUSTIT spustite hru od zac¢atku.
8. Jeden najednoho
a. Tlacitkem SPUSTIT zvolte hru 8.
b. Postup je stejny jako pfi hfe 1. Staci zvolit hru pro dva hrace.
POZOR!
Neautorizované modifikace trenazéru jsou zakazany a mohou vést k vypovézeni zaruky.
Pristroj se fidi pravidly FCC na zakladé téchto prfedpokladu:
1) Toto zafizeni nesmi zplsobovat Skodlivé elektronické ruseni.

2) Toto zafizeni musi byt schopno pfijimat jakékoliv ruSeni, véetné ruseni, které mize nepfiznivé
pusobit na fungovani pfistroje.
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SKLADOVANI

Jestlize chcete basketbalovy trenazér slozit, vyjméte pojistné koliky (33) na podpérach (6, 8).
Zdvihnéte opéru rampy (11) tak, aby se rampa dostala do pozice znazornéné na obrazku.

Vlozte pojistné koliky (33) zpét do podpér (6, 8) tak, abyste uzamkli trenazér ve slozené pozici (viz
nakres A).

VAROVANI: PRI SKLADANi SI DEJTE POZOR NA PRSTY A RUCE. MOHLO BY DOJIT KE
ZRANENI.

ZARUCNI PODMINKY, REKLAMACE

Vseobecna ustanoveni a vymezeni pojmu

Tyto zaru€ni podminky a reklamacni fad upravuji podminky a rozsah zaruky poskytované
prodavajicim na zbozi dodavané kupujicimu, jakoz i postup pfi vyfizovani reklamacnich naroku
uplatnénych kupujicim na dodané zbozi. Zaru¢ni podminky a reklamacni fad se Fidi pfisluSnymi
ustanovenimi zakona €. 40/1964 Sb., Ob&ansky zakonik, zakona €. 513/1991 Sb., Obchodni zakonik,
a zakona ¢. 634/1992 Sb., Zakon o ochrané spotfebitele, ve znéni pozdéjsich pfedpisl, a to i ve
vécech témito zaruénimi podminkami a reklamaénim fadem nezmifiovanych.

Prodavajicim je spoleCnost SEVEN SPORT s.r.o. se sidlem Bofivojova 35/878, 13000 Praha,
I.C. 26847264, zapsana v obchodnim rejstfiku, vedeném Krajskym soudem v Praze oddil C, vlozka
116888.

19



Vzhledem k platné pravni upravé se rozliSuje kupujici, ktery je spotfebitelem a kupujici, ktery
spotfebitelem neni.

~Kupujici spotfebitel* nebo jen ,spotfebitel” je osoba, ktera pfi uzavirani a plnéni smlouvy nejedna v
ramci své obchodni nebo jiné podnikatelské €innosti.

-Kupujici, ktery neni ,spotfebitel®, je podnikatel, ktery nakupuje vyrobky &i uziva sluzby za ucelem
svého podnikani s témito vyrobky nebo sluzbami. Tento kupuijici se Fidi ramcovou kupni smlouvou a
obchodnimi podminkami v rozsahu, které se ho tykaji a obchodnim zakonikem.

Tyto zaruéni podminky a reklamacni Fad jsou nedilnou souc&asti kazdé kupni smlouvy uzaviené mezi
prodavajicim a kupujicim. Zaruéni podminky a reklamacni fad jsou platné a zavazné, pokud v kupni
smlouvé €i v dodatku v této smlouvé &i jiné pisemné dohodé nebude stranami dohodnuto jinak.

Zaruéni podminky
Zarucni doba

Prodavajici poskytuje kupujicimu zaruku za jakost zbozi v délce 24 mésicl, pokud ze zaruéniho listu,
faktury ke zbozi, dodaciho listu, pfip. jiného dokladu ke zbozi nevyplyva odliSna délka zaru¢ni doby
poskytovana prodavajicim. Zakonna délka zaruky poskytovana spotfebiteli neni timto dotena.

Zarukou za jakost pfejima prodavajici zavazek, Ze dodané zbozi bude po urcitou dobu zpusobilé pro
pouziti k obvyklému, pfip. smluvenému ucelu a ze si zachova obvyklé, pfip. smluvené vlastnosti.

Zaruéni podminky se nevztahuji na zavady vzniklé (pokud Ize aplikovat na zakoupeny produkt):

e zavinénim uzivatele tj. poSkozeni vyrobku neodbornou repasi, nespravnou montazi,
nedostateénym zasunutim sedlové tyée do ramu, nedostateénym utahnutim pedall v klikach a
klik ke stfedové ose

e nespravnou udrzbou
¢ mechanickym poSkozenim

e opotiebenim dild pfi bézném pouzivani (napf. gumové a plastové Cc&asti, pohyblivé
mechanismy, kloubové spoje, atd.)

e neodvratnou udalosti, Zivelnou pohromou
e neodbornymi zasahy

e nespravnym zachazenim, &i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty,
pusobenim vody, neimérnym tlakem a narazy, Uumysiné pozménénym designem, tvarem
nebo rozméry

Reklamacni fad
Postup pfi reklamaci vady zbozi

Kupujici je povinen zbozi, dodané prodavajicim prohlédnout co nejdfive po pfechodu nebezpecli
Skody na zbozi, resp. po jeho dodani. Prohlidku musi kupujici provést tak, aby zjistil vSechny vady,
které je mozné pfi pfiméfené odborné prohlidce zjistit.

Pfi reklamaci zbozi je kupujici povinen na zadost prodavajiciho prokazat nakup a opravnénost
reklamace fakturou nebo dodacim listem s uvedenym vyrobnim (sériovym) Cislem, pfipadné tymiz
doklady bez sériového Cisla. Neprokaze-li kupujici opravnénost reklamace témito doklady, ma
prodavajici pravo reklamaci odmitnout.

Pokud kupujici oznami zavadu, na kterou se nevztahuje zaruka (napf. nebyly splnény podminky
zaruky, zdvada byla nahlaSena omylem apod.), je prodavajici opravnén pozZadovat plnou Uhradu
nakladud, které vznikly v souvislosti s odstrafiovanim zavady takto oznamené kupujicim. Kalkulace
servisniho zasahu bude v tomto pfipadé vychazet z platného ceniku pracovnich vykonu a nakladd na
dopravu.

Pokud prodavajici zjisti (testovanim), ze reklamovany vyrobek neni vadny, povazuje se reklamace za
neopravnénou. Prodavajici si vyhrazuje pravo pozadovat uhradu nakladu, které vznikly v souvislosti s
neopravnénou reklamaci.
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V pfipadé, Ze kupujici reklamuje vady zboZi, na které se vztahuje zaruka podle platnych zaruénich
podminek prodavajiciho, provede prodavajici odstranéni vady formou opravy, pfipadné vymény
vadného dilu nebo zafizeni za bezvadné. Prodavajici je se souhlasem kupujiciho opravnén dodat
vyménou za vadné zbozi jiné zbozi plné funkéné kompatibilni, ale minimalné stejnych nebo lepsich
technickych parametrl. Volba ohledné zplisobu vyfizeni reklamace dle tohoto odstavce nalezi
prodavajicimu.

Prodavajici vyfidi reklamaci nejpozdéji do 30 dnl od doruceni vadného zboZi, pokud nebude
dohodnuta Ihata del$i. Za den vyfizeni se povazuje den, kdy bylo opravené nebo vyménéné zbozi
pfedano kupujicimu. Neni-li prodavajici s ohledem na charakter vady schopen vyfidit reklamaci v
uvedené Ih(té, dohodne s kupujicim nahradni feSeni. Pokud k takové dohodé nedojde, je prodavajici
povinen poskytnout kupujicimu finanéni nahradu formou dobropisu.

2 insportline

SEVEN SPORT s.r.o. 5
Sidlo: Borivojova 35/878, 130 00, Praha 3, CR
Centrala: Délnicka 957, 749 01 Vitkov
Reklamace a servis: Cermenska 486, 749 01 Vitkov

ICO: 26847264

DIC: CZ26847264

Telefon: +420 556 300 970

Mail: eshop@insportline.cz

reklamace@insportline.cz
servis@insportline.cz
Web: www.insportline.cz

SK
inSPORTIine s.r.o.
Centrala, reklamacie, servis: Elektricna 6471, 911 01 Trenc¢in, SK

ICO: 36311723

DIC: SK2020177082

Telefon: +421(0)326 526 701

Mail: objednavky@insportline.sk

reklamacie@insportline.sk
servis@insportline.sk
Web: www.insportline.sk

Datum prodeje: Razitko a podpis prodejce:
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